Léeka 1

Prehlidku katastrof musime &# oblibenym
piepadem z partii zateniki — Sustrmatem:
1. e4 e5 2. Dh5 Jc6 3. Sc4 Jf6?? 4.
Dxf7#
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3. Jxe5 fxe5? 4. Dh5+ Ke7 5. Dxe5+
Kf7 6. Sc4+ Kg6? 7. Df5+ Kh6 8. d4+
g5 9. h4 Kg7 10. Df7+ Kh6 11. hxg5#
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Spravny postup
Zkuserjsi hr& pokusy bilého snadno odrazi ZlepSeni za

Bethune (France) 1998

&erného

(3...g6, 4....Jf6) aipdiasré vyvinutad dama je  Trochu lepSi je za n&fimat oket’ jezdce a
pak dobrym tetem pro napadani lehkymi zahréat 3...De7%erny pak stoji jen fire":
figurami. 1. e4 e5 2. Jf3 167 3. Jxeb De7 4. Jf3
1. e4 e5 2. Dh5 Jc6 3. Sc4 g6 4. D8 5 5. d3 dxe4 6. dxe4 Dxed+ 7. Se2
Jf6 5. d3 Sg7 6. Sg5 Jd4 7. Dd1d6 8.  Jc6 8. O-O Sd7 9. Jc3 Dg6 10. Je5
Jf3 Sg4 9. h3 Sxf3 10. gxf3 DA7 11.  Jxe5 11. Sh5 0-0-O 12. Sxg6 hxg6
Jc3 ab 12. Sxfé Sxf6 13. Jd5 Sg7 14.  13. De2 Sd6 14. Je4 Jf3+ 15. gxi3
c3 Jeb6 15. Db3 b5 16. Jb6 cxb6 17.  Sxh2+ 16. Kg2 Sh3+ 17. Kh1 Se5 18.
Sxe6 Dxe6 18. Dxe6+ fxe6 19. 0-O-O  De1 Sg4+ 19. Kg1 Sxf3 20. Jg3 Je7
0-0 20. d4 Vxf3 21. dxe5 Sxe5 22. 21.De3 Sc6 22. Dxa7

Vhel Vxf2 23. h4 Vh2 24. Vd3 Vxh4  1/2-1/2, Schiffers Emanuel - Chigorin
25. c4 bxc4 26. Vd2 Sf4 27. b3 Sxd2+  Mikhail | (RUS) 2620, Berlin (Germany)
28. Kxd2 cxb3 29. axb3 Vf8 30. vd1 1897

Vxe4 31. Kc1 Vc8+ 32. Kb1 Ve2 33.  Protilé  &ka

Kal Vcc2 Ve variant je i mina nastrazena na bilého,

0-1, Golson F - Pontoni Me, Flint (USA) v nasledujici partii séerny nechal vySachovat
1994 véZ po 5...g6, aby pak na h8 #al bilou

damu. Bily pak musi hrati@sé a vydobyt
dant cestu zpt (8.Sg5!).

Ale i po jeji ztrat se rozhod& nemusel
vzdéavat — il za ni totiZz dostatek materialu.
1. e4 eb 2. Ji3 16 3. Jxeb xe5 4. Dh5+
g6 5. Dxe5+ De7 6. Dxh8 Jf6 7. d3 d5
8. Sh6 [8. Sg5Jbd7 9. Jc3 ¢6 10. h4 Kf7
11. h5 gxh5 12. Se2+- Sg7 13. Sxh5+
Jxh5 14. Dxc8 Vxc8 15. Sxe7 Jf4 16.
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Sd6] 8... Jbd7 9. Sxf8 Jxf8 10. Jc3

Lécka 2 | Se6 11. €5 Jh5 12. g4 0-0-0 13.

Damianova obrana — chybné kry##Spe ve
2.tahu umo#iuje typickou obt majici za
cilvyvléci soupéova krale.

1. e4 e5 2. Jf3 16?
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gxh5 Jd7 (14. Dxd8+ Kxd8 15. d4+)
0-1 ?7?, Petroff Alexander D (RUS) 2520 -
Sokolov, St. Petersburg (Russia) 1807

1-0, Sojka Bernard (FRA) 2109 - Santy J,

1. e4 e5 2. Jf3 d5 3. Uxeb dxe4 4. Sc4

ERoives AEA
.i/&/i

| Lécka3
1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Jd4?! 4.
Jxeb5 [4. Uxd4exd4 5. d3.] 4... Dg5

lii/
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4...Dg5 5. Jxf7?

Bily nemize odolat a dava vidku. Na tuto
chybu vSak pravcernyceka.
5....Dxg2 6. Vf1 Sg4 7. f3? exf3 8.
Jxh8?7? Se7
0-1, Baburin-Goldberg

[5. Jf3? Dxg2 6. Jxd4 Dxhi1+ 7. Sfi

Dxe4+F] i Spravny postup
Spravny postup b”ehq ] ) | pres hrubou chybu na konci (8.Jxh8) stél jiz
Vypad 3... Jd4 prostmusi byt chybny — bily Spat. Mozné je v Gvodu nebrat 3.Jxe5

cerny nevyviji figury a fedtasre Utaci. Dobré  ale pokraovat 3. exd5 e4 4. De2! De7 5. Jd4.
je za bilého jezdce vyénit 4. Jxd4 exd4 5. d3  Zajimavou moZnosti je vyhnanterného
a stoji dobe. MiZe v3ak také poktavat ve krale:

variant az do 5. tahu a pak sam zahajit Utokq a4 e5 2. Jf3 d5 3. Jxe5 dxe4 4. Sc4

spojeny s o#ti jezdce e5: D
g5 5. Sxf7+ [5. Jxf7?] Ke7 6. d4

Vxg8 8. f45 Dc5 9. ¢3 Je2+ 10. Kh1 . -

Jxc1 11. d4 Db5 12. Dxc1 b6 13. 15 | -€Eka 6 |
Sa6 14 Dg5+ Kd6 15. Ja3 Da5 16. b4 V severnim gambitu @luje bily hned dva
) . ) pesce, aby dosahl rychlého vyvinu.

Dxa3 17.16 Sc4 18. b5 gxf6 19. Dxi6+ "4 5'5 "4 exd4 3. ¢31? dxc3 [3...
Se6 20. eS+ KdS 21. Df3+ Ked 22. )" i5'nd5 5. oxdd Jeb 6. Ji3 Sga
De2+ Kd5 23. c4+ Kxd4 24. Vf4+ Kc5 7. Se2 Sba+ 8. Jc3=] 4. Sc4 cxb2 5.
25. Vb1 Vixg2 26. Kxg2 Dh3+ 27. Kg1 g0

Dg4+ 28. Vxg4 Sxg4 29. Dxg4 Sh6

1-0, Koh Julian Faizal - Mohd Rosli S|EMe i 6 nE|A
Yaacob, Malaysia 19965. Jf3 Dxg2 6. 7 & ;/yg g/g‘
Jxd4 Dxh1+ 7. Sf1 Dxe4+F] s\ 7.7, 7,
Lé&ka 4 P 7
Znamy Légalv mat, ¢erny je naldkdn na 3| U */ 7
tuénou kdist (damu). A8 WA
1. e4 €5 2. Jf3 d6 3. Sc4 Sg4 4. Jc3 1By Wy 0H
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Kritick& situace, zdanli ¢ernému zatim nic
vazného nehrozi, pokud vSak bude hamizn
opatrovat ziskanéépce, niize se rychle dostat
do beznag&ného postaveni.

Spravné je material vratit a rychle rozvinout
Kdyz se vzahdjeni setkate s neznamym ave sily (5...d5!):
netekanym tahem je dobré mit se velmi na5,.. Sb4+?! [5... d56. Sxd5 Jf6 7. Sxf7+
pozoru. | zde je skryta nebezpéd I&ka. strana 3

h6? 5. Jxe5 Sxd1? [5... dxe5 6. Dxg4
Ji6 7. De2+] 6. Sxf7+ Ke7 7. Jd5#
| Léckas
Strednim protigambitem (2 d5) séerny




Kxf7 8. Dxd8 Sb4+ 9. Dd2 Sxd2+ 10.
Jxd2 Ve8=] 6. Jc3 Jf6 7. Jge2 Jxe4?!
[7... d58. exd5 O-0 9. Db3 Dd6= ] 8. O-
O Jxc3?! [8.. J6 9. Db3 Se7 10.
Sxf7+53] 9. Jxc3 O-0?! [9... Dh4 10.
Vel+ Kd8 11. Sxf7 VI8 12. Ve4 Df6 13.
Vxb4 Dxf7 14. Dd2] 10. Jd5 Se7??
[70... Dh411. Jxc7 Dxc4 12. Jxa8 b6 13.
Df3c0] 11. Jxe7+ Dxe7 12. Dg4 g6 13.
Dd4

a proti matu na g7 jiz neni obran&3sec f7 je
totiz ve vazh.

Lé&ka 7 |

Typicka chyba v ruskérh:
1. e4 e5 2. Jf3 Jf6 3. Jxe5 Jxe4d? 4.
De2 Jf6??
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5. Jc6+!
se ziskem damy.
Malé zlepSeni
Jezdcem ¢erny uhnout nesmi,

| Lécka9

Nebezpény gambit vruské ie, pi
neznalostterny rychle prohraje:
1. e4 e5 2. Jf3 Jf6 3. Sc4 Jxe4 4. Jc3
Jxc3 5. dxc3
Ens e X
XL e t i /X&
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Opst velka grevaha ve vyvinu zagsce:
5...d6? 6. Jxeb! De7
[6... dxe577. Sxf7+7... Ke7 8. Sg5+]
7. Sxf7+ Kd8 8. O-O Dxe5 9. Vel Df6
[9... Db5 10. a4 Df5 11. Ve8+ Kd7 12.
Seb+ Kxe8 13. Sxf5 Sxf5 14. De2+ Se7
(14... Kd8 15. Sg5+ Kd7 16. Db5+ +-) 15.
Sg5+] 10. Ve8+ Kd7 11. Dg4+ Kcb6 12.
Sd5+! Kxd5 13. De4+ Kcb 14. Se3+
Kb5 15. a4+ Kab6 16. Dc4+ Ka5 17.
b4#

Spravny postup

Piekvapivé je, Ze v této varianterny musi
péSce e5 kryt jinak nevhodnym tahem 5...f6!
mozné je Ale ani pak neni tloha obrance zcela snadna:

zahréat 4....De7 a pak ztraceného jezdce dobyk. €4 e5 2. Jf3 Jf6 3. Sc4 Jxe4 4. Jc3

zpet (5...d6), ale dokonalé to neni:

1. e4 e5 2. Jf3 Jf6 3. Jxeb Jxe4? 4.

De2 De7 5. Dxe4 db6 6. d4 dxe5 7.

dxe5 Jcb 8. Sb5 Sd7 9. O-0 0-0-0O%
Spravny postup

Jxc3 5. dxc3 f6 6. O-O Jc6 7. Jh4d
Je7? [7... g6 8. f4 5 9. Jf3 e4 10. Jg5
Sc5+ 11. Kh1 De7<0] 8. SA3 g6 [8... d6
9. Dh5+ g6 10. Jxg6 Jxg6 11. Sxg6+ hxg6
12. Dxh8] 9. f4 Sg7 10. fxe5 fxe5 11.

Nejdrive je teba odehnat bilého jezdce a pakSg5 ¢6 12. Jf5!! gxf5 13. Dh5+ Kf8 14.

teprve brat 4... Ixe4...

1. e4 e5 2. Jf3 Jf6 3. Jxe5 db6 4. Jf3
Jxe4 5. De2 De7 6. d3 Jf6 7. Sg5
Dxe2+ 8. Sxe2 Se7=

Lécka 8

Jest jedna finttka v ruské:
1. e4 eb 2. Jf3 Jf6 3. Jxeb5 Jc6?! 4.
Jxc6 dxc6 5. d3 Sc5 6. Sg5? [6. Se2
Se6 7. 0-0=] 6... Jxed! 7. Sxd8 Sxf2+
8. Ke2 Sg4#
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Vxf5+
1-0, Saburov Mirzo (TJK) - Lutze, 1906

(protoze 14... Ixf5 15. Sxd8)

Zdroje: Alster Ladislav: Miniaturni Sachové

partie, databaze Chess Assistant 7.1
Pavel Kopta, Praha 2005
Sachovy oddil TJ Sokol Kobylisy
www.sachkobylisy.com

MINY

aneb jak (ne)prohrat v zahajeni
¢ast 1
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Zahdjeni je Uvodnéast Sachové partie, v niz btrany rychle mobilizuji své figury, a
obvykle na ®j navazuje gedni hra - hlavnéast partie kdy hfa vedou Gtok nebo obranu
nebo manévruji. Jsou vSak partie, které gmdsf hry nedékaji. Partie kowici do 25.tah
oznaujeme jako ,miniatury”.

K prohie v zahdjeni .tahobvykle vedou prafeSky proti ,zahajovacim zdsadam®, tedy
zanedbavani vyvinu nebo boje dest. V otevenych hrach (po 1.e4 e5) vSak existuje také
mnoho I€ek v nichZ hra podle obecnych printipest&i a je nutné znat spravny postup,
jinak snadno naletime.

Pro z&atetniky jsou otevené hry ,zaminovanym terénem*, kdy jim chybi ,or&mi
mapa“. Nasledujici vy je tak uten nejen k pobaveni ale i k p@uni.

\% partuch jsou pouzity nasledujici Sachové zkratky

silny, spravny tah

!! piekvapivy tah

slaby tah - chyba
hruba chyba
zajimavy tah
sporny tah
mat (ha konec tahu)
malé vyhoda bilého
mala vyhodaerného
velka vyhoda bilého
velka vyhodaterného
bily vyhraje
¢erny vyhraje
nejasné postaveni
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