Léeka 10

Skotsky gambit — aofi se bily snazi ol
materialu nahlodat pohoderného:
1. e4 e5 2. Jf3 Jcb6 3. d4 exd4 4. Sc4
Se7?! 5. ¢3 dxc3?!

Bily dava @sce, tak prd ho nebrat?
6. Dd5!
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Nahle mégerny strasny problém se slabinou

f7. Mnoho hré&u se zde rovnou vzdalo.

nebezpény.
6... Jh6 [6... d6 7. Dxf7+ Kd7 8. Seb#]
7. Sxh6 O-0O!
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6. Ixf7 [6. Dh5 De7 (6... Je57 7. Jeb!!
dxe6 8. Dxe5 Sb4+ (8... S8 9. Sxh6+-) 9.
c3 Dh4 10. cxb4 Dxf2+ 11. Kxf2 Jg4+ 12.
Kel Jxe5 13. Ja3+) 7. f4 d6 8. O-O Sg4
9. Dh4 d3+ 10. Kh1 Se2 11. Vel Jg4 12.
Sxf7+ Kf8 13. Vf1 (13. Sg6 Jf2+ 14. Kg1
Jxed+ 15. Kh1 J2+ 16. Kg1 axc2 17.
Sxc2 Jd3+ -+)13... Sxf1 14. Dxg4 h6 15.
Sg6 hxgs

(USA) 1987
6... JXf7 7. Sxf7+ Kxf7 8. Dh5+ g6 9.
Dxc5

Cerny za cenu jezdce dokéazal evakuovat Bily dobral figuru a znemoZnikernému

kréle. Bily stelec je napaden a stasré hrozi
i 8...cxb2. Bily musi udrZet utok &tb stelce:

8.Sxg7!? [8. Sc17/Jb4! 9. Dd1 c2=] 8...
Kxg7 9. Jxc3 d6 10. Dd2£Sg4 11. Jd5
Sxf3?! [71... Sf6 12. Df4 Sxf3 13. Dxf3
Je5 14. Db3o0] 12. gxf3 Je5 13. Vg1+
Kh8 14. Dc3 Sf6 15. f4 Jxc4 16. Jxf6
Jb6 17. Jxh7+ f6 18. Jxf8 Dxf8 19.
Dh3+

rochadu. Resto stojicerny Iépe, diky dobrému
vyvinu.

9...d6 10. Db5?! [70. Dc4+ Se6 11.
De2¥ ] 10... Ve8 11. Db3+? d5 12. {3
Ja5 13. Dd3 dxe4 14. fxe4 Dh4+ 15.
g3 Vxe4+ 16. Kf2 De7 17. Jd2 Ve3 18.
Db5 c6! 19. Df1 [ 79. Dxa5Ve2+ 20. Kf1
Vel+ 21. Kg2 De2#] 19... Sh3 20. Dd1
[20. Dxh3 Ve2+ 21. Kf3 De3+ 22. Kg4

1-0, Piay Alba - Rey Noa, Lalin (Spain) h5+ 23. Kh4 De7#] 20... Vf8 21. Jf3
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Dalsi utok na f7

Ke8

0-1, Meek A - Morphy Paul

Normalni vyvin 4...Sc5 fize vést k napadeni Alabama (USA) 1855

bodu f7 po kidle.
1. e4 e5 2. Jf3 Jcb6 3. d4 exd4 4. Sc4
Sc55. Jg5

Nepilis korektni vypad,céerny vSak musi
zvolit spravné kryti, chybou je nyni 5...Je5:
[5... J&57 6. JxfT Ixf7 7. Sxf7+ Kxf7 8.
Dh5+ g6 9. Dxc5+]
5...Jh6!
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Nektefi hr&i veri, ze @i opakovani tah
soupége se jim nemize nic stat. Typickou
ukézkou je hratyt jezddi
1. e4 €5 2. Jf3 Jcb 3. Jc3 Jf6 4. Sb5
Sb4 5. 0-0 0-06.d3 d6 7. Sg5 Sg4?

Zde n¥l ¢erny nejvySSis prestat s ogienim,
dale jiz se ,poveze“.

[7... Sxc3 8. bxc3 De7=] 8. Jd5 Jd4 9.
Jxb4 Jxb5 10. Jd5 Jd4 11. Dd2

Obranou je 6..Jh6! a 7..0-0. Pak gest - --0-1, Stein Kurt W (USA) 2169 -

situace neni jasna, protozadpc c3 mze byt Lobo Richard (ENG) 2290, Palo Alto
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11...Dd7 [77... Uxf3+ 12. gxf3 Sxf3 13.
Sxf6 gxf6 14. De3 Sh5 15. Dh6 Sg6 16.
f4 c6 17. fxe5 fxe5 (77... cxd5 18. exf6)
18. Jf6+ Kh8 19. h4 Vg8 20. Jxg8 Dxg8
21. Kh2 Dg7 22. Dg5 Vg8 23. Vf2 h6 24.
Dg4 d5 25. Vaf1 Dh7 26. Dg3 Dg7 27.
exd5 cxdb5 28. h5 Sxh5 29. Dxg7+ Vxg7
30. Vf5 Sg4 31. Vxe5

44 tahu,

Lé&ka 13

1-0, Ponomariov Ruslan

(UKR) 2550 - Azarov Sergei (BLR)

2150, Verdun (France) 19p5

12. Sxf6 Sxf3 [72... Jxf3+ 13. gxf3 h6
14. h4 c6 15. Je7+ Kh7 16. fxg4 Dxg4+
17. Kh2 gxf6 18. Ji5+-] 13. Je7+ Kh8
14. Sxg7+! Kxg7 15. Dg5+ Kh8 16.
Df6#

Predtasnéa rochada v z#ané variant italské
hry c¢asto soup@ pobidne ke idelnimu
utoku.

1. e4 e5 2. Jf3 Jcb 3. Sc4 Scb5 4. d3
Jf6 5. Jc3
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5... 0-0?! [5... d66. Sg5 h6 7. Sxf6 (7.
Sh4 g5) 7... Dxf6 8. Jd5 Dg6 9. De2 (9.
Jxc7+? Kd8 10. Jxa8 Dxg2 11. VF1 Sg4
12. DA2 Sxf3F)9... Sb6c] 6. Sg5 h6 7.
h4!7....hxg5?
Cerny se nechal zlakat vzetim figury, tak ale
bily miZe pokr&ovat v drtivém Utoku.
[7.. d6] 8. hxg5 Jg4 9. g6! Jxf2?! [9...
d510. Sxd5 Sxf2+ 11. Ke2 Se6 12. Vh3
Jd4+ 13. Jxd4 Sxd4 14. Dh1 Jh6 15.

1-0, Capablanca Jose Raul (CUB) 2720 vxh6 Sg4+ 16. Kel Sf2+ 17. Kxf2 Df6+

NN, New York (USA) 1918
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V italské e zvolil ¢erny nespravny vyvin
4..Jge7 takze pole f7 se stalo ¢@n
bleskového vypadu bilého:

1. e4 e5 2. Jf3 Jcb 3. Sc4 Scb 4. d3
Jge7? [4... J6=] 5. Jg5 O-07? [5... d5
6. exd5 Ja5 7. d6 Jxc4 8. dxe7 Sxe7F ]
6.Dh5h6 7. Jxf7 De8?[7... xf7]
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Nyni secerny kral ocita v pal® odtaznych
Sactii:
8. Jxh6+ Kh8 9. Jf7+ Kg8 10. Dh8#

18. Kg1 gxh6 19. Dxh6 Dg7 20. gxf7+

| Vxf7 21. Sxf7+ Kxf7 22. Vi1++] 10. Jxeb

Jxd1 [70... Jxh1 11, gxf7+ Vxf7 12.
Sxf7+ Kf8 13. Dh5+] 11. gxf7+ Vxf7 12,
Sxf7+ Kf8 13. Vh8+ Ke7 14. Jd5+ Kd6
15. Jc4#

Lé&ka 15

Grecova varianta italské je rajem prodité
hr&e, zvla& kdyz cerny projevi zvySenou
Zravost.

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Sc5 4. c3
Jf6 5. d4 exd4 6. cxd4 Sb4+ 7. Jc3
Jxe4 8. 0-0 Jxc3?! 9. bxc3 Sxc3
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1-0, Andres Gonzalez Ivan (ESP) 2237 -

Castelao Rodriguez Samuel, San Agustin

(Spain) 200116... Vxf7 17. Ve8#] 12...

g6?[72... d613. g5 Se5 14. Jxe5 Sf5 15.

Ve2 dxe5 16. Vxeb=; 72... Jg6 13. d6

cxd6 14. g5 Se5 15. Sd500] 13. Sh6 Ve8

14. Vi4 d6 15. Vxf6 Jxd5 16. Vxf7

1-0, Maderna Carlos - Michel Pablo
(ARG), Mar del Plata (Argentina) 1946

10. Sas! N  16... Kxf7 17. Sxd5+ Se6 18. Jg5+

Cerny neodolal, sebralépce a ohrozil &z,

bily vSak za trest nepusti jeho krale Jo Lécka 16 |
rochady. Hra dvou jezdt je dobré zahajeni za
[70. Db3 d5! 11. Sxd5 O-O 12. Sxf7+ ¢&erného, pekvapivé vSak je, jakasto ho voli
Kh8o] 10... d5! [70... Sxa7 11. Vel+!] za&datenici, ktei znaji jen Gvodni tahy a po

11. Sb5 Sxal 12. Vel+ Se6 13. Dag "ekolika tazich prohravaji
Vb8? [ 73... Dd7 14. Je5 Jxe5 15. Sxd7+ |- €4 €5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 J6 4. Jg5

?
JIxd7 16. Vxal Kd8oo; 73... VcE 14. Jed dgef:h?);drséd)ﬁ(%%iznul stelce od slabiny f7
Df6 15. Vxal Sd7 16. Vel Kd8 17. Jxc6+ Y sb y i,

ale nyni projevuje tragickou neznalostSee
Sxc6 18. Se7+ Dxe7 19. Vxe7 Kxe7 20.  nani qobré dobirat, lepéi je hrat 5...Ja5, nebo
Sxc6 bxc6 21. Dxc6oc] 14. Je5+- Dc8 5 p5.

15. Sxc6+ bxc6 16. Dxc6+ Kd8 17. Bily nyni ihned oBtoval jezdce na f7, ale
Jxf7+! Sxf7 18. Se7# jese silnéjél'_ je nejprve 6.d4! a vzhledem
1-0, Corte Cesar Juan - Bolbochan Jacobhrozici olsti macerny velké potize.
(ARG), Mar del Plata (Argentina) 1946 6. Jxf7!? Kxf7 7. Df3+ Ke6 8. Jc3
Spravny postu
proviyy pos tb X 20 & gh

V 8.tahu¢erny nesmi bratgsce c3 jezdcem,
ale stelcem. Jezdec totiz alespona cas
zakryvé sloupec ,e".

1. e4 e5 2. Jf3 Jcb6 3. Sc4 Sc5 4. c3
Ji6 5. d4 exd4 6. cxd4 Sb4+ 7. Jc3
Jxe4 8. 0-0 Sxc3 9. d5!?

Jak je tento postup zaludny je &id .
v nasledujich partiich.iPspravné ke se vSak abocdef g h
cerny ubrani. 8... Jcba!? [8.. Jce7 9. d4 c6 10.
Sg5] 9. De4 c6 10. a3 Ja6 11. d4
Dd6 12. Sf4 Kd7 13. dxe5 De6? [73...
Jc5 14. Df3 Dgéoo] 14. Jxd5 cxd5 15.
Sxd5 De8 16. Vd1 Vb8 17. Sc6+
1-0, Striok Bianka 1537 - Hebesberger E,
Schladming (Austria) 1994
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9... Sf6 10. Vel Je7 11. Vxe4 O-0?!
[77... d6 12. g4 O-0Oc2] 12. g4 [72 a6
cxd6 13. Dxd6 Db6 14. Sf4 Jf5 15. Dd5
AR?? /15 Je7c0)16. Dxf7+
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Zdroje: Alster Ladislav: Miniaturni Sachové
partie, databaze Chess Assistant 7.1

Pavel Kopta, Praha 2005

Sachovy oddil TJ Sokol Kobylisy

www.sachkobylisy.com

MINY

aneb jak (ne)prohrat v zahajeni
¢ast 2

Zahdajeni je Gvodnéast Sachové partie, v niz dtrany rychle mobilizuji své figury, a
obvykle na ®j navazuje gedni hra - hlavnéast partie kdy hfa vedou Gtok nebo obranu
nebo manévruji. Jsou vSak partie, které gedsf hry nedékaji. Partie kotici do 25.tah
ozna&ujeme jako ,miniatury”.

K prohre v zahajeni .tahobvykle vedou proteSky proti ,zahajovacim zasadam®, tedy
zanedbavani vyvinu nebo boje @est. V otewenych hrach (po 1.e4 e5) vSak existuje také
mnoho I€ek v nichZz hra podle obecnych printipest&i a je nutné znat spravny postup,
jinak snadno naletime.

Pro z&atetniky jsou otevené hry ,zaminovanym terénem*, kdy jim chybi ,or&mi
mapa“. Nasledujici vy je tak uten nejen k pobaveni ale i k pi@uni.

\% partuch jsou pou2|ty néasledujici Sachové zkratky

silny, spravny tah

!! prekvapivy tah

slaby tah - chyba
hruba chyba
zajimavy tah
sporny tah
mat (ha konec tahu)
mala vyhoda bilého
mala vyhodaerného
velka vyhoda bilého
velka vyhodaterného
bily vyhraje
gerny vyhraje
nejasné postaveni

L FHHHIHH#RTII



