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Uvod |

~Zbytek je &ci techniky” ,...nyni se ot projevi Karpovova vysga technika hry“, podobné komerg¢azna z knih g&asopis
kazdy Sachista. Pod pojmem ,technika hry* se obwykzumi zfisob hry zaloZzené na manévrech figur bez sloZitskhickych
uderi. Dobra technika hry Sachisty souvisi s jeho zriakincovek a strategickych prigkuménim lavirovat a manévrovat, a
nezbytnosti je jeho zda4 trElivost a houzevnatost. Uplatje se hlavé ve zjednoduSenych pozicich (slozitych koncovkéach).

Obsahem této prace je malé zmapovani jpritkategie projevujicich se v takzvanych ,jednodwthpozicich®. Myslim, ze
priléhawjSi bude spiSe ozteni ,zjednoduSené pozice“, protoze jak uvidime&kterych ukazkach, boj je zd&sto velmi
slozity.

Zatimco Sachova témata jako taktika“, ,Utok na &fdjsou v Sachové literate celkem hoj# zpracovavana, autior
pitvajicich ,suché” pozice je dost malo. | v monafijch acasopisech nalézame jen malé procento partii prpbitta tichym*
zpasobem, bez efektnich &b To je samoiejmé pochopitelné, protoZze autor chce hl&awaaujmout a partie v niz teoreticka
varianta kogi mirnym tlakem bilého, ktery ji v 62.tahu prémi v zisk g3ce, a toho pak uhuplatni (nebo dokonce neuplatni)
ve wzové koncovce, asSinucétenda unudi k smrti. Resto takovéto partie jsou veldasté a snaddiasgjSi nez partie ,matové“, a
i mladi Sachisté musi bytipraveni bojovat ve vyrovnanychipadre i silné zjednoduSenych pozicich (dokonce bez dam).

U mladych hréi sousted’ujicich se hlavé na Gtok dochaziipzjednoduseni hrgasto ke ztr& motivace a k bezradnosti. |
hr&i silng Gtoiné naladni se musi snit s tim, Ze jejich partie nemusi vzdy skiinrmatem (gkterému z krél). Utok mize byt
zastaven za cenu materialu (nebo zavaznychépich Ustupk) a partie kotii v koncovce, kde se agresivni bojovnik musi
lopotit s uplaténim pESce navic. Nebo se nalezne v situaci, kde se mrasitki dokonce je nucen hrat zcela vyrovnanou
»plochou* pozici a ten zpropadeny soiipe za remis neda a neda..

Zvlas€ mladi Sachisté mivaji ve zjednoduSenych pozicstdvifgjSich koncovkach) zriaé obtize. Chybi jim totiz pibné
znalosti nejen z teorie koncovek, ale hidae strategie, coz je pochopitelné, protoze prawpr hodnoceni pozic a nalézani
plan je tteba nastudovat mnoho navodnydikiadi z praxe misti. Navic je v podobnych partiich nutna Zna trgglivost a
petlivost.

Zakladnim pedpokladem dobré techniky hry je:

a) Pozéni cit: Je nutna znalost teoretickych koncovekznémeni se s velkym pem gikladi koncovek praktickych.

b) Navyk hodnotit pozici: Jéeba vZzdy objektivéthodnotit pozici, urét stanovit plan hry.

c¢) Ovladat unani lavirovani a manévrovani.

d) Z psychickych vlastnosti jégba gstovat trglivost, vytrvalost a houzevnatost.

Metodika

Pro zlepSeni poamniho citu a uréni boje ve zjednoduSenych pozicich je dobré:
Probrat co nejvicerikladu.
Cvicit navyk hodnotit pozici.
Vybrané ukazky je mozné davat za domaci tkol kgoajSimu rozboru, kdy bude cilem stanovit plan hry.
Dal3i moznosti, jak vice mladésgence zaujmout, je hrani ¢éwych zjednoduSenych pozic.

Trénink zadéateénika

Mladi mirrg pokraili Sachistécasto mivajicasto problémy ve zjednoduSenych pozici¢hrealizaci i zn&né
materialni pevahy ¢i pfi nutnosti pasivni obrany. Spatna technika hry @ius freceiovanim role zahéjeniip
piiprav a neznalosti typickych ukazek sl@@ich koncovek. B pocatku vycviku je obtizné Zaky zaujmout
takovymi giklady, které vSak pro zlepSeni techniky rupotrebuji. Z&azeni vycviku boje ve zjednoduSenych
pozicich je vS8ak mozné jiz od prvniho roku vycviRuénink techniky hry totiz Gzce souvisi s vycviké&wncovek.
Nerozebirame pochopitélrzdlouhavé a natmé ukazky slozitych koncovek, ale v ramci vyuky laélik koncovek,
muzeme z#adit i cvicné partie (turnaje) zahajené v pozici blizkgsjpiSné koncovce.

Ke cvicnym partiim u pokréilejSich zak je dale mozné vybiratifno nékteré pozice z variant zahajeni, v nichz
dojde brzy k pechodu do koncovky, nebo pouZivat dénpozice, napklad zcela jednoduSe rozehravat zakladni
postaveni sigdkEZnym odstragnim wtsi ¢asti materialu.

Zajimavy  boj  probihd strelce nad jezdcem: Velmi obtizny giklad (jak pro
v takovéto ,\¢Zovce": obrénce, tak i pro ttmika):

Pro nacuweni  uplaténi
Priklad, v remz zku3e#njsi materialni vyhody pouZivame
Zzaci brzy poznaji ievahu pozice s nestejnym materialem.
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Trénink pokro ¢ilych hraéa

K rozboim delSich ukazek se dostaneme ve stupnice:

3.roce vyuky a poktaljeme dale v individualnim 0 |cerny dava mat —+
vycviku. Hr&i od drovré lI.-ILVT by jiz byt 1 —+
seznameni s postupenti phodnoceni pozice. iP 1,5 | rozhodujici vyhoda&erného —+
piedvaéni partii mizeme samaejmé v kratkosti 2 —+/F
probrat i zahajeni a i&dni hru, takze Zzaci lépe 2,5 | velka vyhod&erného F
pochopi souvislost mezi jednotlivymi stadii hry. 3 FiF
Kritické pozice je nechame vzdy hodnotit. V této 3,5 TE
praci je vyuzit upraveny systém hodnoceni pozice z 4 | mala vyhod&erného T
knihy ,Oceika pozicii“ (Lysenko). Jde o stupnici od 4,5 5=
0 do 10, picemz 5 znamen& vyrovnanou pozicia O a 5 | vyrovnana pozice =
10 prohru resp. vyhru biléh@iisla mizeme brat v 55 +/=
souvislosti s tekavanou Usgnosti bilého v %. 6 | mala vyhoda bilého +
Cislo 9 v8ak jiz spiSe vyjaéidje pozici s rozhodujici 6.5 Y
vyhodou (+-), kdy bily vyhraje v 99%. 7 )t

7,5 | velka vyhoda bilého +
8 +-/+

8,5 | rozhodujici vyhoda bilého +-

9 +-

10 | bily dava mat +-

Je teba je&t poznamenat, Ze hodnoceni jako ,mala vyhaotlafozhodujici vyhoda“ souvisi se snadnosti dovédeartie
k vyhte silngjSi stranou nebo naroky kladenymi na obranu. Jeéjake teoreticky ijp naprosto bezchybném rozboruibeme
kazdé postaveni oztiajako vyhru nebo remizu (a prohru). Meamito jedire moznymi vysledky partie lezi vSak oblast, kterou
nedokonalylovék prost nedokédze zcela jednozimg zhodnotit (a to aniiip pouziti dnes dostupné techniky). Nezbyva nez se
smiit s hodnocenimi typu ,Sanc®rného na remizu jsowtéi nez Sance bilého na vyhruti Pyuce je mozné zdkn ozndit
jako hranéni bodové ohodnoceni 7 - bily ma tak velkou vyhdauasi (1) i pi zcela fesné obrahcerného nize zvitzit. Rozdil
mezi hodnotami 7 a 8 (9..) je v narocich na bil&alenych, fi naprosto pesné obrah totiz bily ¢asto nedokaze vyhodu
uplatnit, restoZe tuto moznost teoretickylmPro mladé hré&e z toho vyplyva pateni, Ze i Spatné pozice je mozné zachranit
houzevnatou pasivni obranou.

Kromg piisouzeni vyhodyd nevyhody) bilého je stejndileZité (nebo dlezZitsjsi) uwsdomit si dileZité pozéni prvky. Zaci
pii odpowdi vybiraji pozéni prvky, které povazuji v dané situaci zélezité. Hodnoceniéthto odpo¥di je mozné nap
obodovanim rozhodujicich prigk2 body, pokud Zaci uvedou dalSi médiilezité prvky ziskavaji zaénpo 1 bodu. Koniny
vysledek je pak sdaiet zisku za uvedeni p@rich prvki, od kterého od#eéme rozdil mezEiselnym ohodnocenim pozice zaka a
spravnym ohodnoceni.

(Cast dale uvedenyctigladi byla timto zgisobem hodnocena skupinou ke wku od 12 do 16 let, s VT od Ill. do KM.
Ohtas se projevily typické problémy, kdy mladi &iraedokazali v pozicich nalézt prvky podstatné poanoceni, doslo i ke
kuri6znim hodnoceni, kdy zak sprévpopsal pozini prvky, ale celko¥ hodnotil pozici zcela naopak, nez nakonec partie
dopadla. V skterych gipadech vSak bylo po rozborech &akutné uznat jejich nazor aipodni autorské hodnoceni mirn
upravit.)

Priklady pozic pro hodnoceni:

T
A AT

L & 8

(viz Priklad 23, bily na tahu) (viz Priklad 37,&erny na tahu) (viz Priklad 13,¢erny na tahu)

) hodnoceni. ) hodnoceni. o) hodnoceni.

75 45 - 70

rozhodujici prvky strategie: strategicke prvky: strategické prvky:

jezdcovad koncovka se velmi blgzi :figury: nestejni selci, horSi kra bily - prevaha ve vyvinu, ovladani

peScové koncovce, proto rozhoduje :¢erného, psci: izolovany e5 volného sloupce

vzdaleny volny p3ec,b" prostorovad pevaha cerného na jezdec proti selci  (nebezpd

Sanci na odpor ¢ernému dava damském Kdla a zni vyplyvajic otevfeni pozice pro bilého

prostorova fevaha v centru moznost pilomu (c5-c4, a5-a4), na hor§i @Scova struktura ¢ernéhc
opa&ném Kidle bily moznost (izolovany c6 — ogrny b6 pro biléhc
pralomu nema na cb)
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Vybrané partie

Zaklady

Problém zjednoduSenych pozic Uzce souvisi c¢asto je obtizné odhadnout co feBude mozné vyhréat
s praktickymi koncovkami. a co je jiz remiza. Do tréninku je dobr&amit rekteré

Na hodnoceni slozitych koncovek ma zasadni vliv v ugebnicich mé# rozebirané aifiom z praktického
moznost pechodu do teoretické koncovky nebo &iln hlediska velmi dlezité praktické koncovky jako je boj
zjednodusSené praktické koncovky. Znalost koncovek véZe proti lehké figie (s gSci na obou stranach).
pak napomahéiprozhodnuti prai proti vymenam —

Hlavni strategické prvky projevujici se v praktickych koncovkach a ve zjednodusenych pozicich:

zapojeni krale do hry (centralizace)

boj o lepSi souhru figur

omezovani figur soupe
zlepSovani postaveni vlastnich figur, centralizapejeni rozptylenych sil k soistEnému Gtoku
vzrast hodnoty a roled$ai, prosazovani jejich progny
vyhodné vyngny
tlak 1épe rozmighnych figur umozni vyhodnou vygnu,
piechod do typickych koncovek na téma ,Spatiiglet” nebo ,stelec proti jezdci“ apod.
pravidlo ,sgchat pomalu®
vyuziti slabin soupe
primy Gtok na slabinu,ipneseni Utoku, lavirovani, metoda ,dvou slabin”
vyznaméasu —¢asté dlouhé vynucené varianty
péScové nastupy
po ovladnuti prostoru figuramiiphazeji na pomocgici, nezkuSenym h&dm je nutné zdraznit, Ze zapojeni
peSal do utoku je obvykle mozné az po ziskieyahy vyhodnym rozmi&im figur, postup samotnychégmoi
v koncovce vede Kk jejich oslabeni a ztrat

Role taktiky

| v koncovce se objevuji taktické obraty, kterékv§an vyjimeEné jsou spojeny s matovym ohrozenim krale (na
rozdil od stedni hry) ¢asgjSi je pouZiti taktiky za &elem prosazeni pramy pESai, zisku materialu nebo vyhodnych
vymen.

Figury v koncovce

V koncovce se vyraziprojevi osobitost jednotlivych figur, ktera je stedni ife ,maskovana‘“.

Obvykle roste sila pohybl&Sich figur (D, V, S) proti jezdci. Jezdec ma saiegraé vyhodu pokud jde o pozice se
zablokovanymi pSci a boj probih& jen na malém Useku.

Vzrista také hodnotagpai, zvlast volnychci postouplych.

Je znadmo, Ze souhra figur mezi seboudjna: vybord spolupracuje nap dadma s jezdcem. Hodnotéznych
seskupeni figur tak v koncovce neni dana prostymitem hodnoty figur. Obvykle je sisi v&z se stelcem nez ¥z
s jezdcem, dama s jezdcem nez damarsé&csim. Velmi vyhodnd je obvykle dvojiceredth proti formacim 2J nebo
S+J. Dokonce je mozné za rovné povazovat poziceNH)oti V+S+S.

Operace zap@té ve dedni fe vedouci zdanlik vyhod se mohou z&recnym pg'rechodem do koncovky ukazat
jako zcela chybné.

Pri zjednoduSeni jeféba pditat s tim, zda ve vznikajici koncovce dokazemélgyzapojit do hry vSechny figury
véetre kréle.

Hr& musi byt pipraven i na PRIKLAD 1
netekanareSeni standardnich pozic. | .
Vnasledujici ukazce macemy ~Ghinda - Ungoruanu 5.Jc3 Keb [5..5f8 6.Kd5 Se7
Spatného selce, bily viak vyhodu 1975, 7. Kxc4 Sd8 8.Kd5 Sb6 9. Jed+-]

uplatni trochu divokym zjsobem, o 6. b6 Kd7 7. Kd5 e4! 8. Jb5!! c3
ve variang, v niz oba stavi damu, |W ., % 9.b7 ¢2 10.b8=D c1=D
rozhodne tempo navic a souhra 7 11.Dxd6+ Kc8 12.De6+ Kb8

ok ¥ 13.Db6+ Kc8 14.Jd6+ Kd7

9.b6 Kd6 10.h5 gxh5 11.g6+-]
2. b4! Sh8 3. c4! bxc4 4. b5 Sg7

V
damy s jezdcem. ://
%

1.h4 Sg7 [1...Se7 2. Jxe7 Kxe7
3. Kd5 Kd7 4.b4! Ke7 5.c4 bxcd
6. Kxc4 Keb6 7.b5 d5+ 8.Kb3 ed

15. Db5+ [15... Kc7 16. Db7+ Kd8
17.Db8+ Kd7 18.De8+ Kc7
19. Dc8+ Kb6 20.Db7+ Kab
21. Db5#] [1:0]
Zména hodnoty kamen
Pro gechod ze $edni hry je
velmi dilezité uwdomit si vliv
stddia hry na hodnotu kamen
soubor: TechnikaStrana4



koncovky ¥Ze proti jezdci pedklada
bilému obtizny &Sek - jak uplatnit
prevahu cele figury? [42... Vxb4
43.a7 Va4 44.a8=D Vxa8
45.Vxa8+/+-] 43.Vxc4 bxc4

"navzdy" oggrny bod c4 a gec c5 by
byl slaby. 21...b5 22.Ja3 b4
23.Jc4] 22.Va3 Jd5 23. axb6
axb6 24. Vda1 Se7 25. h5!

V koncovce se sikh zvySi hodnota
peésal, zvIase postouplych volnych
pesai, sowasre vSak vzroste i jejich
zranitelnost, neltd do utoku na
soupéovy piSce ve vlastnim tylu se

v koncovce zapoji i kral. Podstatn 44.Jxa6 Kf6 45.Kg3 Vznikla ), /Z/ ) %w
secasto projevi slabina jezdce - jehostudiova koncovka, v niZ se projevuje %@%z// . ///*//‘
mensi pohyblivost. Vygny figur nevyhoda jezdce - mala pohyblivost. XA ) K
mohou zvyraznit problém ,&patného Bily potrebuje  zlikvidovat - volného . imix -
strelce" pésce a neztratit fiom pesce na %@@ %7

. kralovském kidle. Cerny vsak pozici B 7% ;//;J%
PRIKLAD 2 udrzi, jen nesmi pohnout kg® svoji W % U
: - < o 12 ' B

Sacharov - Vasiukov slabinou - pScem "g".[45. Jb4 Ke5 .

1969, 46. Kg3 Ke4] 45...h5! Vyhodna

Maly potet mSar komplikuje
bilému uplaténi prevahy figury.
Cesta k vyke je velice Uzka.

1. gxf5 [1.Jd2! fxg4+ 2. hxg4d Kf6
(2...h3 3.Kg3 h2 4.Jf3+ Kf6
5. Kxh2) 3.Kf4! Ke6 4.Je4 Kd5
5. Ke3 Ke5 6.Jd2 h3 7.Jf3+ Kf6
8. Kxd3 h2 9.Jxh2 Kg5 10.Ke3
Kh4 11. Kf3+-] 1... Kxf5 2. Je3+?
Bily mohl vyhrat neobvyklym
Utokem jezdce a krale:
[2. Ke3! g5 3. Kf3 Ke6 4. Kg4 Kf6
5.Jd2 Kg6 6.Je4 Kh6 7. Kf5 Kh5
8. Jf6+ Kh6 9. Jg4+ Kh5 10. Kf6!!
d2 11.Kg7 di=D 12.Jf6#]
2...Ke5 3. Kg4 Kd4 4.Jd1 Ke4
5.Jb2 d2 6. Jd1 Ke5! 7. Jf2 Ke6
8. Kxh4 Kf5 9.Kg3 g5 10.Kf3
Kg6! 11. Ke2 Kh5 12. Kxd2 Kh4
13. Ke1 Kg3 14. Kf1 Kh2! [/2Y]
Vyuziti slabin jezdce i boji na
vétSi vzdalenost umoznildernému
zachranit nasleduijici partii:

PRIKLAD 3
Korensky - Suetin

42... Jxab!

velmi

Misto

Spatné

vymeéna msai. 46. h3 [46. gxh5 Kg5
47.Jc5 Kxh5 48. Je4 Kg6 49. Kf3
Kh5 50. Jf2 ¢c3 51. Ke3 Kh4 52. Kd3
g5=] 46...hxg4 47.hxg4 c3!
48. Jb4 Ke5 49. Jc2 Kf6 50. Kf4
Kgb6 51.Je3 Kh6 52.Kf5 Kh7
53. Kg5 [53.95 Kg8 54.g6 Kf8
55. Ke6 Kg8 56. Ke7 (56. Kd5 Kf8
57.Kc4 Ke7=) 56...Kh8 57.Kf8

25...g6?! Nyni bilému pesrg
vychazi taktick& operace, jejimz cilem
je rozbiti¢ernych gSai. Pasivni obrana
by vSak vedla k nastani tlaku bilého.
A ani nebylo dobré #mit na e3, nehbod
cernému by zbyl "Spatny isfec".
[25... Jxe3 26.Jxe3 Sf8 27.c4;
25...Kc6 26.Va6 Sd6 27.h6 g5

28.Kd2 Sb8 29.S5f2] 26.Va7+

c2= Dulezité je' ze pesec "g" je Vv KCG 27 VXd7 VXd7 28 hxg6
zakladnim postaveni, pouze tak jsouhxg6 29.g5! b5 30.gxf6 Sxf6

mozné patové motivy. 53... Kg8
54.Kg6 Kh8 55.Kg5 Kg8
56. Kf4 Kh7 57. Kf5 Kh6 58. Jc2
Kh7 59. Kgs Kh8 60. Kg6 Kg8
61. Je3 Kh8 62. Kf5 Kh7 63. Ke4
Kgb 64. Kd3 Kg5 65. Kxc3 Kf4!
66. Kd4 Kf3 67.Ke5 Kxe3

68. Kf5 Kf3 69.g5 Kg3 Cerného
opét zachrauje postaveni ¢ce na
7 rack. [V2Y4]

ProlreSky proti
stredni ke, secasto kru¢ projevi
v koncovce.

PRiKLAD 4

Timman J. - lvanchuk V.

1994, B52

1.e4 c5 2.Jf3 d6 3. Sb5+ Sd7
[3...Jd7!?] 4.De2 Jf6 [4... Jc6]
5.Sxd7+ Dxd7 6.e5N dxeb5
7.Jxe5 Deb6 8. Ja3 Jfd7 9. Jac4
Jxe5 10.Jxe5 6 [10...Jd7
11. Jxd7 Dxd7 12.b3"/=] 11.Jc4

Dxe2+ 12. Kxe2 Jc6 13. c3 e5
Rozestavenigsal na barvu selce jest

strategii ve

[30... bxc4 31. fxe7 cxd3+ 32. Kxd3
Vxe7 33.Va6+t] 31.Jab5+ Kbb6
32.Jb3 Jxe3 33.Kxe3 c47?!
Umoziuje bilému malou kombinaci
prevést hru do vyhodné koncovky JxS,
ale i po 33..Vd6 macerny velké
problémy, nebt jeho @Sci jsou velmi
slabi. [33...Vd6 34.Vgl Sh4
35.Jd2+] 34.Va6+! Maly takticky
uder udrzuje vyhodu bilého.
34... Kxab 35. Jc5+ Kab 36. Jxd7
Sg5+ 37. Ke4 Sc1?! Logicka snaha
0 vymeEny a zapojeni #tlce. Ani
37..cxd3  nedava velké ngd.
[37...cxd3 38. Kxd3 Sf4 39.b3!]
38. dxc4 Sxb2 39.c5! Okamzit
vyuziva vzniklého volného&ice. Bily
ovsem museligsré posoudit nebezgée
plynouci ze sougeva p@Sce "b".
[39.cxb5 Kxb5 40.Kd3 e4+!?
41. fxe4 g5+ Znané zjednoduseni by
vSak zvySilo Sance na obraju
39...Sxc3 40.c6 Ka6 41.Kd5
Sab5 42. Jc5+ Ka7 43. Kd6 Kb8
44. Kd7 g5 45. Jd3! Presny manévr
rozhoduje, bily jen nesmifigtoupit na

neni zavaznou chybu, ale po daléichnéjakou koncovku J+p x 3pf45. Je6

nepesnostech bude voditkem pro hru

bilého.[13... e6] 14. a4 Se7 15. d3
0-0-0O 16. Se3 b6?! 17.f3 vd7
18. g4 Vhd8 19.Vhd1 PsSce d3
tedy bily snadno pokryje, zato pikud
ztuhly pEScovy fetz cerného z&ina
omezovat jeho #tlce. 19... Sf8
20.h4 Je7?! [20...Kc7"] 21.ab5

Kb7 [ Po 21..b5 by bily ziskal

b4 46.c7+ Sxc7 47.Jxc7 b3
48.Jb5 b2 49.Jc3 e4] 45...b4
[45... Sc7 46.Jb4 Sa5 47.Jd5 b4
48. Jxb4!; 45...e4 46.fxed g4
47.e5 g3 48.Jel1+-] 46. Jxb4 e4
47. fxed4 g4 48. Ja6+ Ka7 49. c7
Sxc7 50.Jxc7 g3 51. Jb5+ Kbb6
52. Jd4 [1:0]
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V zawru nasledujici partie bily Neékteré zdanli¢ zcela

obratr®  vyuZije souhru damy nerozbitné pevnosti je vSak mozné
s jezdcem. prorazit, ukazka Z analyzy
PRIKLAD 5 Botvinnika.
Gurevich M. - Andersson U. PRIKLAD 6
1987, E42
.. ]
% b ////t 3
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1.94 hxg4 2. hxg4 Kg8 3. Dc7

101.g4! Gurevi prorazi zdanliv Kg7 4. Dc6 Ki8 [4...vd1 5. Dc3+

pevnou obranu nastupensdai. Ukaze Kg8 6. KeS Kg7 7. 15! exfS 8. gxfs
se, 7e cerny se nedokdZe dostat Vf1  9.fxg6 fxg6 10. Ke6++-]
k Sachovani bilého kralel01... Da7 5.Da8+ Kg7 6.Dxd5 exd5+
[101... Kh7 102. Kg3 Dc4 103. Kh4 7. Kxd5+- Kf8 8. Kd6 Ke8 9.f5

Kgé 104.De7 Df7 105.Kg3] g5 10.Kc7 Ke7 11.Kc8! Kd6

102. Kg2 Db7+ 103.Kg3 Df7 12. Kc,j8+-, , _ _
104. Je7+ Kf8 105.Jf5 Kg8 (Nazorny piklad, jak se v praxi
106.9g5 hxg5 107.fxgs Jd7 hodi dobrda znalost &Scovych
108.De4 Db3+ 109.Kh4 Jf8 koncovek.)

110.Je7+ Khg 111.Df4 Jh7 Vposledni ukazce jeden
112. Dg4 Dc2 113. Df3 z vytetnych technik rozrusi

113, Dad+ 114.KN5 De8+ pevnost souge a uplatni vyhodu

115.Jg6+ Kg8 116.Dd5+ Df7 kvality.

117.Dd8+ s vyhranou @Scovou . PRIKLAD 7

koncovkou[1:0] Kamilleri - Andersson U.
I u velmi silnych hréd se 1970

vyskytuji  ne&ekané  neznalosti
z oblasti kogicich her. %%//{g
74y
. . . . »
Velmi  zajimavou  moznosti / o' n
obrany slabsi strany je postaveni i ‘//// 7, 7
pevnosti.  MozZnosti  teoreticke 7, @;é/ %
remizy i @ velké materialni iryi'7 B
prevaze ukaze par dalSich diagfam “ 7 7
remiza Y

Maly piiklad z praxe, bily, &

silou kandidat mistra, nedokazal 1.Sd4+ Kd6 2.Se5+ Ke7
Vv zawru partie nalézt zachranu: 3. Sf6+ Kf7!? 4. Sd4 vd8! 5. Ke2
[5. Ke3? e5!] 5...b4! 6.a4 Vd7!
7.Seb5 bxc3 8. Sxc3 Vc7! 9. Kd3
7 1 o %%/ » YSSKLos. Kcﬁees-:!s 1 S1 . fxeb Ke6'

‘// %‘ . .Sxa5 Va8!
@5 7/ ;/ 14.Sb4 Vxad4 15.Sa3 Kxeb5

g 16. Kc3 Vxe4 17. Kxb3 Vxh4 [0:1]

7 7 7

remiza (tzv.“faleSny gtlec)

1.Sxa5 [1.Kxd5 e3 2.Kd4 e2
3.Kd3 Sxc3 4.Kxe2=] 1... Kxa5
2.Ke3 Kb4 3.Kd4 Kb3 4. Ke3
Kxb2 5. Kf4 Kc3 6. Kg5 e3[1:0]

soubor: TechnikaStranab



Realizace materialni vyhody

V  praxi mér zkuSenych
mladych Sachist se velmi ¢asto

setkavame s partiemi, v nichz #ra

nedokazal vyuzit k vyle i velkou
materialni vyhodu.
Rozbory  partii je
dopliovat ukdzkami z praxe.
Pii  uplatiovani
vyhody se nejasgji objevuje
strategie zjednoduSovani

V zawru  nasledujici
kterou podrob# rozebira Nimcow
v knize ,Mutj systém®, reSil bily
problém uplatani prevahy dvou
peSal. Celd partie je i gknou
ukazkou boje v jednoduché pozici.

PRIKLAD 8

Nimzowitsch A. - Tarrasch S.
1925, D41

1.Jf3 Jf6 2.c4 ¢c5 3.Jc3 d5
4, cxd5 Jxd5 5. d4 cxd4 6. Dxd4
eb 7.e3 Jcb 8. Sb5 Sd7 9. Sxcb
Sxc6 10. Je5 Jxc3 11. Jxc6 Dxd4
12.Jxd4 Jd5 13.Sd2 Sc5?!
[13... Se7!] 14.Jb3  Sb4
[14... Sb6!] 15. Vc1 Vd8 16. Sxbd
Jxb4 17.Ke2 Ke7 18.Vc4 Jab
[18... Jc6 19. Vhc1] 19. Vhe1 VA7
20. f4 Vhd8 21. Jd4 6 22. a4 e5
23. fxe5 fxeb 24. Jf3 Keb6 25. b4
b6 26.V1c2! Vyekavaci tah.h6
27.h4 Vd6 28. h5 Fixace slabiny.

28...Vd5 29.Vg4 Pievod «&Ze
(odrazovy  nistek). 29...V5d7
30. Vc6+ Vdé6 [30... Kf5
31. Vcgb+-] 31. Vg6+ Ke7

[31... Kd5 32. Vcxd6+ Vxd6 33. ed+
Kc6 34.b5+] 32.Vxg7+ Kf8
33.Vxd6 Vxd6 34.Vxa7 Jxb4
35. Jxeb Veb

Postup uplaténi materialni pevahy:
1.spojeni rozptylenych sil, fevod

nutné
materialni

pozice.
Dulezitym pravidlem je ponechat si
CO nejvice pSar a zbavit se figur,
které by situaci mohly komplikovat.
partie,

3.prosazeni  volnych ¢&ai na
kralovském kidle. 36.Jg6+ Kg8
37. Je7+ Kf8 38. Jf5 Jd5 39. g4
Jf4+ 40. Kf3 Jd3 41.Va8+ Kf7
42.Vh8 Jc5 43.Vh7+ Kg8
44.Vxh6 Vxh6 45.Jxh6+ Kf8
46. Jf5 Jxa4 47.h6 Kg8 48. g5
Kh7 49.Kg4 Jc5 50. KhS Je6
51.g6+ Kg8 52.h7+ Kh8
53. Kh6 [1:0]

PRikLAD 9

Capablanca J. - Alekhin A.
1927, D52

Bily m& lepsi figury (D+J proti

D+S) a @gSce navic, festo maerny
velké Sance na U&gnou obranu.
Po chvili  manévrovani
zlepSovani pozice (45.h3¥igtoupil
bily k vytvoreni volného gsce.
39.Je5!" Sg7 40.Da8+ Kh7
41. Jf3 Sf6 42. Da6 Kg7 43. Dd3
Db7 44.e4 Dc6 45.h3! Dc7
46. d5 exd5 47. exd5 Dc3!
ZjednoduSeni  je
vyhodrgjSi pro slabsi stranu, iwe
totiz do obrany zapoijit i krale.
48.Dxc3 Sxc3 49.Kf1 Kf6
50. Ke2 Sb4! 51.Jd4! [51.Kd3
Sc5 52.Jd4 Keb5=] 51...ScH
52. Jcb6 Kf5! 53. Kf3 [53.f3 Sd6

54.g4+ hxg4 55.hxgd+ Kf4"]
53...Kf6!  54.g40  hxgd+
55. hxg4
3 vy
D A
s Rom b
% 2 _
o008
U uel
- %% 7 7
7 7
55... Kg5?

tentokrat

[65...Sd6= (" Gufeld) 56.Jd8
(56. Ke4 Kg5 57.f3 (57.Jed f5+
58. Kd4 Sb8! 59. Jc6 Sd6 60.Jd8
Sb4 61.Jb7 fxg4 62.d6 Kf4)
57...f5+ B8. gxf5 gxf5+ 59. Ke3
Sc5+ 60.Jd4 Kf6) 56...Sc7!
57. g5+ Kxg5 58. xf7+ Kf6 59. d6
Sb6] 56. Je5! Sd4(?)

Gufeld doporudil 56...Sa3.
[56...f5 57.d6 Sb6 (57...fxga+
58. Kg2 Sb6 59. Jc6+-) 58. Jcb+—;
56... Sa3 57. Jxf7+ Kf6] 57. Ixf7+
Kf6 58.Jd8! Sb6 59.Jc6 Scb
60. Kf4! Sxf2 61.g5+ Kf7
62. Je5+ Ke7 [62...Kg7 63.d6]
63.Jxg6+ Kd7 64.Ke4 Sg3
65. Jf4 Ke7 66. Ke5 Se1 67. d6+
Kd7 68.9g6 Sb4 69. Kd5! Ke8
70. d7+[1:0]

Obtizny giklad uplat@ni psSce:

PRIKLAD 10

Karpov A. - Polgar J.

2001, E15

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jf3 b6 4. g3
Sa6 5.Da4 [# 5.b3] 5...Sb7
6.Sg2 c5 7.dxc5 bxc5 8.0-0
Se7 9.Jc3 0O-O 10.Sf4 Db6
11. Vfd1 vVd8 12. Db3!? [12. Vd2

d5=] 12...d6 13.Vd2 Ja6N
[13... Dxb3 14. axb3 Jc6 15.Vad1
Je8 16.Je1 Vdb8 17.Jd3=]

14.Dxb6 axb6 15.Vadl Je8
16. h4 h6 17. Jh2 Sxg2 18. Kxg2
Jac7 19.e4 Kf8 20. b3 vdb8?!
21.e5 d5 22.cxd5 exd5
23.JUxd5 Jxd5 24.Vxd5 Vxa2
25.vd7 Vaa8 26.Jg4 Vd8
27.Je3 Vac8 28.Jf5 Vxd7
29. Vxd7 Sd8 30. Vb7 Sc7+

2 7, 7/
31. h5! Fixace slabiny. 31...Vd8
32.Je3 Vd3 33.e6! fxeb

34. Sxc7 [34. Vxc7? Jxc7 35. Sxc7
Vxb3z] 34...Vd7 35.Vxb6 Vxc7

Rozhodujici chyba. Pozice se36.Vxe6 Vb7 37.Ve5 Vxb3

jezdce na vyhodné pole "f5", 2.manévry zna&né zjednodusila a&erny byl jiz

véze a zisk pSce h6 a vyrna \&Zi,

blizko remize.

38. Vxc5+ Uplatnit psdce pi znasng
zredukovaném materialu

soubor: TechnikaStrana:/
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jednoduché. ¥zovka by nafiklad byla
remizova. Bily nikam negphéa, ale
nakonec maximakh zaktivizuje své
sily, spoluprace &e s jezdcem umozni
vytvoiit i matové hrozby.38... Jf6
39. g4 Va3 40. Vc8+ Kf7 41. Jc4
Va7 42.f3 Ke6 43.Vc5 Jd5
44.Vc6+ Ke7 45.Je5 Jf4+
46.Kg3 Va4 47.Vc2 Kf6
48.Jd7+ Ke7 49.Jc5 Vd4
50. Va2 Kf7 51. Va7+ Kf8 52. Je4
Je6 53.Va6 Ke7 54.Kf2 Vc4
55.Ke3 Vc1 56.va7+ Vc7
57. Va4 Vb7 58. Va3 Vc7 59. Jg3
Kf6 60.Je4+ Ke7 61.Jc3 Vvd7
62.f4 Jcb5 63. Je2 Kf7 64.Jd4
Je6 65.Jf3 Vb7 66.Jeb5+ Kf6
67. Jd3 Ke7 68. Ke4 Vd7 69. Kf5
Vd6 70.Va7+ Kf8 71.JeS5 Jd4+
72.Ke4d Je6 73.Jg6+ Kg8
74.Ke5 Vb6 75.Ve7 [75...Jf8
76.Ve8 V6 77. 5 Vf7 78. Jxf8 Vxf8
79. Vxf8+ Kxf8 80. Ke6 Kg8 81. f6]

[1:0]

Uplatnit pevahu figury je
zdanli® snadné. Ve skuteosti je
vSak nutné pétat stim, Ze

v koncovce vzroste silagpar a to

tim vice, ¢im blize jsou poli
promeny. Pak niZze dojit k velkym

komplikacim a objevi se typicky
prvek - figura navic je atbovana

nazgt.

PRikLAD 11

Keres P. - Richter K.
1936, A84

29. b4! Zahajuje dlouhou kombinaci
[29.d7? Vi7 30.Vxc5 Vixd7=]

29... cxb4 30. Vxf5 gxf5 31.d7!

Sc6 32. Vc1! Pomoci vazby ziskava
figuru. Pozici komplikuji silni volni
péSci na damském ildle, které je
mozné zastavit jen zcela rgsnym
postupem. 32... Sxd7 33.Vd1 b3
34.Sc7 Vc8 35.Vxd7 Vynucena
varianta pokréuje. Bily vyhraje diky
postaveni krale na h835... Kg8
[35... b2? 36. Se5+] 36. Se5 Vcb

[36... a5 37. Vg7+! Kf8 38. Va7 Vc2

39.Vxa5 b2 40.Sxb2 Vxb2
41. Vxf5+ Kg7 42. Kf2+; 36... Vc2
37.Vb7 Vxe2 38. Vxb3+]

37.Vg7+! Kf8 [37...Kh8 38.Sf6
Vc6 39.Vg6+ Vxf6 40.Vxf6 a5
41.Vb6 a4 42.Vb4+-] 38. Sd6+
Kxg7 39.Sxc5 Kral je znovu na
¢erném poli a g8ec "b" neniZe
postoupit. Koncovka se vSak znowvu
zamota. 39... Kf7 40.Sa3 Keb6
41. Kf2 Kd5 42. Ke3 Kc4 43. Kd2
e3+! [43...a5 44.e3 a4 45.h3 h6
46.h4 h5 47.Se7 b2 48.Kc2
b1=D+ 49.Kxb1 Kd3 50.Sg5+-]
44. Kxe3 Bily nyni bude muset
obétovat stelce, vznikajici pScova
koncovka je vSak pro ého vyhrana.
44... Kc3 45. Kf4 a5 Okamzité b3-
b2 vede jen k iehozeni tai
[45... Kc2 46. g4 fxg4 47.e4 Kb
48. e5 Ka2 49. Sc1 (49. e6? Kxa3
50.e7 b2 51.e8=D Db1=D)
49... Kb1 50. Se3 Kc2 51. Sd4 Kd3
52.Sal+-] 46.g4! [46. Kxf57]
46...fxg4 47.e4 a4 48.e5 b2
49. Sxb2+ Kxb2 50. e6 a3 51. e7
a2 52. e8=D a1=D 53. Dh8+ Ka2
54. Dxal+ Kxal 55.Kxg4 Kb2
56.Kg5 Kc3 57.Kh6 Kd4
58. Kxh7 Ke5 59. Kg6 [1:0]

Casto se fevaha figury
uplatiuje pouzitim hrozeb
soupéovu krali, obrance pak musi
pristoupit na nevyhodné vyny

nebo dostane mat.
PRikLAD 12

Ljubojevic L. - Smyslov V.
1973, D40

//////

Cerny ma figuru navic, ale musi hrat
obezetrs. 27...Kg8 [27...Df2??
28. Df5+ Kg8 29.De6+ Kh8
30. Dxc8+] 28. Db3+ Kh8 29. Veb
Df2 Vynucuje vyngnu dam.30. Dg3
Dxg3+ 31.Kxg3 Vd8! Profylaxe
proti hrozicimu 32.f532. Sc¢5 [32. f5
Sc8] 32...Sc8 33.Vc6 Sf5?!
[33... Kg8] 34. Vxab6 Kg8 35. Sd6
Kf7 Koncovku je tfeba hrat se
zapojenim vSech sil, tedy i kréale.
Kromé zjednoduSovani méerny dalsi
metodu jak vyuzit figuru navic - (tok na
bilého krale.36. Vb6 Sd3 37. Vb7+
Ke6 38.Sb4 Vvd7 39.Vb6+
[39.Vxd7 Kxd7 40.Sc3 Je7+/-+]
39...Kf5 40.Sd6 Je7 41.Seb5
[41. Sxe7 Vxe7 42.Vd6 Sc4 43. Kf3
Se2+ 44.Kg3 Ve3+ 45.Kf2 vd3
46.Vb6 Vd2] 41...Ke4 42.b3
Ke3 Bily odmitl vymenu wZzi ve snaze
pozici rgjak zkomplikovat. Nyni se
vSak vSechny étyii ¢erné figury
priblizuji  k biléemu  krali s jasnym
cilem.... 43. a4 Jf5+ 44. Kh2 Se4
45.Vxb5 Vd2 46.Sb8 Vxg2+
47.Kh3 Vg3+ 48.Kh2 Vg4
49. Sa7+ Ke2[0:1]

Realizace poaini prevahy

Pozini prevaha vyuZzivana ip

hie na vyhru ve zjednodu3ené pozicizahajeni

je  nefastji dana @Scovou
strukturou. Vyhodu spdvajici
v lepSim vyvinu sil je nutné ¢as
vyuzit Kk transformaci na jinou
formu prevahy - k zisku materiélu,
ke zhorSeni ¢scové struktury
soupée nebo k vyhodnym
vyménam, gimy matovy utok je ve

zjednoduSené pozici na rozdil odzjednoduSovani.

a gdni zcela
vyjime¢nou zalezitosti.

Pri stupiovani tlaku se objevuji
razné strategické prvky jako fixace
slabin, zlepSovani souhry figur,

hry

Prekvapivé se mohou zdéat
ptechody z utoku ve i&dni e do
slozité koncovky,casto jsou vsak
pra® nejlepsi moZznosti realizace
pirevahy.

vyhodné vymdny, pgreneseni hry na

PéScova struktura.

kiidlo psScové nastupy, lavirovani...
Typickym  vyuZitim  slabin
vzniklych jiz v zahgjeni je

Pozini  vyhoda  spéivajici

v lepSim rozmishi p2Sai se velmi

¢asto realizuje pravpiechodem do
soubor: TechnikaStrana8



zjednodusené pozice.

Typickymi oslabenimi §cové
struktury jsou: izolovany &§sec,
opozdny psSec, @Scové ostivky

(roztrhani izolovani §Bei),
dvojpesec.

V dalSich ukazkach
zahrnuto  postaveni

Jzolovaného psce* (bily d4),

Sombor (Yugoslavia) 1957 28. cxd5
Kxd6 29. Je4+ Kc7+] 18. Vid1 g5?
Predtasny pokus o
19.Vel! gxf4 20.gxf4 Kf8
21.Ve5 Vc7?! [21... Ve8] 22. Jb5!
Vcce8 23. 15! extS [23... a6 24. Ja3

_neni Ke7 25.Jc4 Sd5?? 26. Vdxd5]
klasick€ho 24, vxf5 Roztrhani cemni p3ci se

nedaji vSichni zachranit.24... Se4

protoze je obvykle probirano jako o5 4 sSh7  26.Vdf6 Sg8
zvlastni téma a v literate je mozné 27. Jd6 V7 28. Vixh6 Vd8 29. Jf5

najit dostatek fikladd.

PéScové ostlivky

VétSi patet pScovych ostivki
znamena #S3i oslabeni
oddlenych @3a1 a vice oprnych
bodi pro soup#ovy figury.

Izolovani @Sci jsou v koncovce

snadnym tefem pro soup®vy
figury.
PRIKLAD 13

Unzicker W. - Stahlberg G.
1956, B64

1.e4 c5 2.Jf3 Jcb6 3.d4 cxd4
4. Jxd4 Jf6 5. Jc3 db6 6. Sg5 eb
7.Dd2 Se7 [7...h6 8.Sh4 Jxe4
9. Df4 (9. Sxd8 Jxd27F) 9... Jg52/F]
8.0-0-0 0-0 9.4 h6 [9... Jxd4
10.Dxd4 Da5"] 10.Sh4 Jxed?
[10... e5] 11. Sxe7 Jxd2 12. Sxd8
Jxf1 13. xc6 bxc6 14. Se7 VeS8
15. Vhxf1 Vxe7 16. Vxd6

Bily ma nejen fevahu ve vyvinu

ale i lepSi pScovou strukturu (2

ostrvky proti 3 ¢erného).Cerny se
navic nevydrzi branit pasi¥na
pokusem o otaenim pozice gsce
jese vice oslabi.

16... Sb7 17. g3 c5 Cerny se snazi

rychle ozivit stelce, ale mozna mustsi
Sance davala pasivni
17..vc7. [17...Vc7 18.Vid1 Kif8
19.a3 (19.Vd7 Vac8; 19.Kd2 c5
20. Ke3") 19... Ke8 20. b4 (20. Ja4
c5) 20...a5 21.Kb2 Sa6 22.Kb3
Ke7 23.Jad4 axb4 24.axb4 Se2
25.V1d4 Sf3 26.c4 Vca7 27.Jc3
Sd5 1/2-1/2, Rabar Braslav (YUG) -
Bradvarevic Aleksander (YUG),

takto

Ved7 30. b3 Vdi1+ 31. Kb2 Vg1

32. Vc6 Vg2 33. h4 Sh7 34. Vxc5
Bily ma rozhodujici materialnitpvahu,
navic nize ohrozovat soupeva kréle.
34...Sg6 35.Vc7 Vh2 36.h5!

[36. Vxa7 Vc8] 36... Sxh5 37. Jh6
Vdd2 38. Jxf7 Kg7 39. Jg5+ Kh6
40. Jf3 Vdf2 41.Vf6+ (41...Sg6
42.Jxh2 Vxf6 43.Jg4+) [1:0]

PRikKLAD 14

Petrosian T. - Botvinnik M.
1963, D94

1.c4 g6 2.d4 Jf6 3.Jc3 d5
4. Jf3 Sg7 5. e3 0-0 6. Se2 dxc4
7.Sxc4 c5 8.d5 eb [8...Jbd7
9.0-O Jb6 10.Db3=] 9. dxe6
Dxd1+ 10.Kxd1 Sxe6 11.Sxe6

osvobozeni.

23. b4! Vytvoreni dalsi slabiny, ggec
"c" bude nyni izolovan , obléhan a
dobyt. 23... ¢4 [23... Kf7 24. bxc5
bxcs 25.Kd3 Jb6 26.a5 c4+
27.Kd4 Vvd8+ 28.Kc3 Vd3+
29. Kc2 Jd5 30. Vb1] 24. b5 Kf7?!
[24... Sa3 25. Vc2 c3 26. Sxc3 Sb4
27. Kd2 Vc4 28. Sxb4 Vxe4 29. Sd6
Vxad"; 24...c3 25.Sxc3 Vc4
(25...Sa3 26.Vc2 Vc4 27.Kd3
Vxa4 28.Va2 Vxe4 29.Vxa3 Jxc3
30.Vxa7 Veb5 31.Kxc3 Vxb5")
26. Kd3 Vxa4 27.Sd4"] 25.Sc3
Sal 26. Vc2 Jxc3+ 27. Vxc3 Sb4
28.Vc2 Ke7 [#28... e5 29. Jd2 c3
30.Je4 Ke6 31.f3 Sab 32.Kd3
Vd8+ 33.Kc4 Vd2 34.Kb3 Vd3]
29.Jd2 c3 [29...5xd2 30.Kxd2
Vd8+ 31. Ke3 vdi1+] 30. Je4 Sab
31.Kd3 Vd8+ 32.Kc4 Vdi

xe6 12. Ke2 JC6 [12';'Jd5_!?] 33. Jxc3 Vh1? Cerny se snazi vyuzit
13.Vd1 Vad8 Pripravena varianta ativni w2 a ginutit bilého k pasivni
vedla ke zjednoduSeni a zdanlivémuoprars. Petrosjan v3ak reaguje odvézn
vy,rovnérli. ,PetrOSJ?n S|_v§§1k byltip 5 logicky, @Sce vrati, ziska viak
pripraw jisty - "kdyz Botvinnik na tuto - yozhodujicicas k centralizaci svych sil
variantu pistoupi, tak prohraje”. Bily 5 jeho pozini pevaha vzroste.

ma vyhod®jsi psScovou strukturu (2
péScové ostivky proti 3 ¢&erného).
Hlavnim problémemderného je, ze
nedokaze §sci kontrolovat sedova
pole na sloupci "e".
skute&né velmi blizko vyrovnanigerny
ale musi rychle vyuzit ipdnost své

34. Je4! Vxh2 35.Kd4! Kd7
36. g3 [36.94 h5 37.g5 (37. Ke5
hxgd 38.Jf6+ Ke7 39.Jxg4 Vh5+

Pozice je vsak 40. Ke4+-) 37...h4+-] 36... Sb4

37.Ke5 Maly poset figur umoauje
dravy pinik krdle do tylu soupe.

pozice, ktera je jen kratkodoba - lepsi37... Vh5+ 38. Kf6 Se7+ 39. Kg7

vyvin sil. Nyni bylo lepSi pokryt ¢gsce
e6 kralem. [113...Kf7] 14.Vxd8
Vxd8 15. Jg5 Ve8 16. Jged Jxed
[116.. b6 17.Jxf6+ Sxf6 18.Jp4
17.Jxe4 Pole "e4" je pro jezdce
vyteinym ogrnym bodem. 17... b6
18.Vb1 Jb4 19.Sd2 Jd5
[19...Jxa2 20.Val Jb4 21.Sxb4

obrana pocxpsa 22.Vxa7 Sxb2 23.Vb7']

20.a4 Vc8 21.b3 Sf8 22.Vci
Se7

e5 40.Vc6 Vh1l 41.Kf7! Vail
42.Veb Sd8 [42...Sb4 43.Vxeb5
Vxa4 44.Jf6+ Kd6 45.Vd5+ Kc7
46.Vd4+; 42... Sc5 43. Vxe5 Vxad
44, Jxc5++] 43. Vd6+ Kc8
44.Ke8 Sc7 45.Vc6 Vdi
[45... Vxad 46.Jg5 Kb7 47.Jeb
Sb8 48.Jd8+ Ka8 49.Vc8!+-]
46.Jg5 Vd8+ 47.Kf7 Vd7+
48. Kg8 [1:0]

V dalSich partiich pouzilicerni
typickou metodu vyuziti fgvahy —
péScovy nastup naiidle.

soubor: TechnikaStrana9



PRikLAD 15

Seirawan Y. - Kramnik V.
1992, D47

Bily volny pESec "c" se ukaze byt pouze
je vyhodna pro

slabinou. Pozice
¢erného, ktery mé dvapcové ostivky
proti ¢tyfem  bilého.
oprny bod na e4. 21...Jed!
22.Vfc1 Jc5 23.Jd4 Sa4!
24.Sd1 Sxd1 25.Vxd1 Vac8
26.Jb3 Vxd1+ 27.Vxd1 Kf8
28.Vd6 Jed4 29.Vxa6 Vxc4
Vyménou nyni vznikl volny pSec "a",
vyhoda v3ak @stala na strahéerného,
protoze jeho ¥ vnika na Zadu.

Jezdec ziska

dispozici olgt v&ze. [53.Kb5 e3
54. Kb6 €2 55. Va1l Vxa6b+ 56. Kxa6b
Kg3+-] 563...e3 54.Kd3 Kg3
55. Kxe3 Kxg2 56.Va2+ Kxh3
57. Kf3 g4+ 58. Kf2 g3+ 59. Kf3
f4 60. Va1l g2 61. Kf2 Kh2 [0:1]

PRIKLAD 16
Schwarz P. - Ribyl J.

1994,
x. . EAw
. KARA
2 #BA

Nejprve dojde k transformaci

pievahy: vzdaleny volny d&3ec
cerného sice zmizi,
vznikne izolovany pSec e"
s ogrnym bodem pro éerného
jezdce. Cerny pevahu vystupuje

ale bilému

16. Jc3 g4 17. Kf2! Ke8 18. JbS
Kd7 19.e4 Kd8 20.Jxd6 c3
21.JIxf7+ Kc7 22.Je5 g3+
23. Kxg3 c2 24. Jd3 Sf1 25. Jc1
Kd7 26.e5 Sc4 27.d6 Seb
28. Kf4 Kc6 [1:0]

V nasledujici  partii  vzniknou
izolovani @Sci jako disledek
pokusu bilého o Gtok veistni He,
ktery cerny odrazil piilomem
v centru spojenym s &b p&Sce.

PRIKLAD 18

Vaskanian - Tukmakov

1967, B92

1.e4 c5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4
4. Jxd4 Jf6 5. Jc3 a6 6. Se2 e5
7.Jb3 Se7 8.Se3 [8.0-O Dc7
9. a4 (9. f4 Seb 10. f5 Sc4=) 9... O-
O 10.Se3 b6 11.Dd2 Seb=]
8...0-09.0-0 [9. g4 Seb6 10.g5
Jid7=] 9...Dc7 10.4?! [10.a4]
10... Se6= 11.f5 Sc4 12. Jd2?!
[12.Sxc4 Dxc4 13.Jd2 Dc6
14. Df3 b5 15. a3 Vd8 16. g4 d5=]

12... Sxe2 13. Dxe2 h6
[13...vd8] 14. g4 Jbd7 15. h4

peScovym nastupem ndikile.

20...vfc8  21.Vxc8+  Vxc8
22. Va1l a4! 28. Jd2 Vc2 24. Jf1?!
Je4! 25.Sxg7 Kxg7 26.Vxad
Jxf2> 27.Va3 h5! 28.h3 h4
29. Vb3 Je4 30. Vb1 Ve2 31. Kh2
f5 32.val g5 33.Vb1 Kg6
34.Vb6+ Kf7 35.Vb1 g4

30. Kf1 Vc2 31.Va8+?! Nehezky S0-Mxg4 fxg4 37.Kgl h3
tah, ktery aktivizujeerného krale. Bily 38. gxh3 gxh3 [0:1]

véak nenasel lepsi obranu proti hrozb ~ PEéScovy nastup na tldle je
31..vf2 32.Kgl Ve2. 31..Ke7 typicky strategicky plan, pouzivany 15... d5!
32.Va7+ Kf6 33.Va4 Jd6 Cerny pii prevaze v centru.

kral nyni pgekazi tahu f7-f5.34. Jd4 PRikLAD 17

Vc3 35. Kf2 Jc4 36. e4 Bily jiz Vaganian - Rashkovski
nedokdze ubranit vSechny slabiny. 1981

[36. Jb5 Vc2+ 37. Kf3 Je5+ 38. Kg3 '
g5 39. Jd6 Ve2 40. e4 Ve3+ 41. Kf2

. =]
> nn

Typickd obrana proti
kiidelnimu Gtoku - Uder v centru. Zde je
v3ak spojen s poaii obsti péSce, za
kterého bude miterny moznosti Utoku
proti  vysunutym bilym  gaim.
16.exd5 e4 17.Dg2 [17. Jdxe4
Jxed4 18.Jxe4 De5 19.Sf4 Dxb2

20. Dd3 Vic85] 17...Scb

Jg4+] 36... g5 37. h3 hS
Po aktivizaci c¢ernych figur 18.Sxc5 Dxc5+ 19.Kh1 €3
20. Jb3 Db4 21.Vadi

piichazi typicky g3covy nastup na
kiidle.

38.Vb4 Je5 39.Vb1 Va3
40. Va1l Jd3+ Bily premistil Wz za
svého volného ¢sce, @Sec e4 je vSak
ztracen a vznikajici &ovka je
prohrand41. Ke2 Jcb5 42. Jb5 Va4

[21.Vael1=] 21...Dxg4 22.Vd4
Dxg2+ 23. Kxg2=

2, 1
1.14 Kd8 2.h4 Kc7 3.a5! Jc5 2. .

43.Jd6 Jxed 44.Jxed+ Vxed+ 4 Kf2 Jb3 5.g4 Kd8 6.h5 Ke8 > /E/ 2 "
45.Kd3 Va4 46.Kc3 Ke5 [, gxh5 7.g5!] 7.h6 Jxa5 8. 15 o
47. Kb3 Va7 48.a4 Kf4 49.Kc4 Kfg8 9.g5 Jb3 10.Ke3 Jc5 § 2/»7 % 7 é//

f550.Va3e551.a5h452. a6e4 11, Sc2 Sc8 [11...Jd7 12. Kd4A
53. Kd4 Pokud se bily pokusi prosadit 5a4] 12.f6 Sh3 13.Sa4! exf6
pesce "al, macemy samomjmd k14 gxf6 Jxad 15.Jxad g5

23...b6?! [23... Vfe8 24.d6 Vad8

soubor: TechnikaStrana10



25. Jab5 Je5 26. Jxb7 Vb8 27.Vb4
Jc6 28.Vc4 Vec8 29.Jc5 Jed
30.d7 Vd8 31.Vd4 Vxb2>/F]
24.Jc1?! [24.Vel Vfe8 25.Vd3
Jg4 26.d6 Vad8 27.Jd5=]
24...Vfe8 25.Jd3 h5 26. Kf3?!
[26. Vel Vac8 27.d6 b5 28.Kf3
Jg4 29.Ve2 Ved8 30.Jd5 Vc4oo]
26...Vac8 27.Ke2 [27.Vel]
27... b5 28. d6 [28. Vi3 Jg4 29. d6
a5 30. a3 Vc4=] 28... Jb6 29. VI3
Ved8! 30.Je5 [30.Vxe3 Jc4]
30...Ja4! 31.Vxe3 Jxb2z/+

Material je srovnan, bily ma daleko
postouplého §sce a centralizované
piesto je vyhoda na str&n

figury,
¢erného, bili pSci jsou totiz velmi
slabi. 32.Kf3 Vc5 [32...Jg4!
33.Jxg4 hxg4+ 34.Kxgd Jc4
35.Ve2 Vxd6+] 33.d7 Jc4
34. Jxc4 Vxf5+ Ziskava psce, ale

piipousti taktickou moznost vyplyvajici

ze sily postouplého gce "d7".Cerny

mohl pokr&ovat 34...\Vxc4 s dalSi hrou

proti slabym pSaim. [34...Vxc4
35. Vxc4 bxc4 36. Ve5 Jxd7 37. Vas
(87.Vd5 Kf8 38. Ke3 Ke7) 37... Ji6
38.Vxa6 Vd4] 35.Ke2 bxc4
36.Jd5 Kf8 37.Jb6? [37.Jxi6
Vxf6 38.Vded4 Ve6 39.Vxeb fxeb
40.Vxe6 Vxd7 41.Vxa6 Vd4z]
37...Vcbh 38. Jxc4 Vxd7 39. Vxd7
Jxd7F 40. Kd3 f6? Chyba veasové
tisni. Cerny nendl pou3tt jezdce na
"d6". [40...vd5+] 41.Kd4 @5
42.Jd6 Vc7 43. hxgs? Bily voli

plan s dobytim §sce "a6", spojeni volni

pésSci ¢erného vSak budoufitis silni.
LepSi byl pokus o uplatmi péSce “c".
[43.Ve8+ Kg7 44.Ve7+ Kgb
45, Ke3! (45.c4 Jcb!) 45...gxh4
46. c42/F] 43... fxgd 44.Ve8+?!
[44.c4] 44...Kg7 45.Veb Jf8!
46. Ji5+ Kf7 47.Vxa6 Je6+!
[47...Vxc2 48.Jd6+] 48. Ke3
Vc3+! 49. Kd2 Vc5 50. Jd6+ Kg6
51.c4 Ve5! 52. Va3 h4 53. Ve3
Kf6 54. Je8+ Kf5 55. Vxe5+ Kxeb
56. Ke3 g4 57. c5 h3 58. Kf2 h2
59. Kg2 g3 60. Jd6 Jf4+ 61. Kh1
Jd3 [0:1]

DvojpéSec v nasledujici partii je

kompenzovan dvojici ®tlci a
posléze izolovanym &cem ve
struktue bilého. Po chybéerného
v8ak izolovany gSec zmizi a
slabiny ¢erného #stanou. Potné

bilého na opéné stra Sachovnice.
PRIKLAD 19

Kotov A. - Novotelnov N.

1947, D93

(A. Kotov, str.224) 1. d4 Jf6 2. c4
g6 3. Jc3 d5 4. Sf4 Sg7 5. e3 O-
O 6.Db3!? c6 [6...c5 7.cxd5
(7. dxc5 dxc4 8.Sxc4 Da5 9. Jf3
Jed 10.0-O Jxcb=) 7...cxd4
8. exd4 Jbd7 9.Se2 Jb6 10. Sf3
Sf5 11.vd1 Dd7 12.h3 h5
13. Se5"] 7. Jf3 Da5 8. Jd2 Jbd7
9.Se2 Jh5!? 10.Sxh5 dxc4
11. Dd1 Dxh5! [11... gxh5?!
12. Jxc4 Df5"] 12.Dxh5 gxh5
13.Jxc4= b6 Oslabeni psScové
struktury ¢erného je kompenzovano
aktivni dvojici stelci, takZze pozice je
priblizné v rovnovéaze.

14.Jed4 c5?! Tah c¢erného je
riskantni, mohl spiSe pokiavat
klidnou mobilizaci 14.Sa6, Vac8, Vfd8
a udrzel by plnou rovnovahu. (Kotov)
[14... Sa6 15. Vc1 Vac8 16. b3 Sb7
17.0-0 c5 18.Jg3 cxd4 19. exd4
Sxd4 20.Vfd1 e5 21.Jf5 Va8
22.Sh6 Vfd8 23. Je7+ Kh8 24. Jd6
Sd5 25.Jxd5 1-0, Staller Peter
(GER) - Gibbs, corr. 1973] 15. vd1
cxd4 16. exd4 Nyni se rozpouta boj
o ovladnuti pole d5. 16... Jf6
17.Jc3 Vd8 18. Je3 Sa6 19.f3
vd7 20. Kf2 e6 Bily ukorxil vyvin,
figury ¢erného také stoji ddé - pozice
je vyrovnana. Jak je v takovéniipack
obvyklé, z&inaji manévry s cilem
vytvoiit a obnazit slabiny v postaveni
soupée. (Kotov) 21.Se5 Vad8
22.Vhgl Sb7 23.Vgel Je8
24. Jc2 Jd6?! OkamZikovou ztratu
kontroly nad bodem "d5" bily vyuZije
k obsti péSce po niz bude épcova
strukturacerného zcela v troskach.
25.d5 exd5 26.Sxg7 Kxg7
27.Jd4! Volny peSec cerného je
blokovan nejlepSi figurou - jezdcem.
Bily nyni zahajuje obléhangernych
slabin. Ukaze se, Z&rny nenize vse

je, Ze pestoze oslabené je kralovsképokryt a okt pssce tak byla pouze
kiidlo ¢erného, boj rozhodne Utok docasna erny giSel o dvojici stelci,

bily se zbavil izolovaného é&pce,
zatimco slabiny c¢erného  #staly.

27...Kf6 28.Jce2 Jf5 29.Jf4
Jg7 30.h4 Ve7 31.Vxe7 Kxe7
32. Vel1+ Kd7 [32... Kf6?!]

33. Veb!
"e6". 33... f6 34. Ve2 Vc8 35. Vd2
a6 [35... Vc5 36. Jde2 Kd6 37. Jc3
f5 38. g3 Scb 39. Ke2 Jeb 40. Jxh5
d4 41.Kf2 Va5 42.b3] 36. Jde2
Ke7 37.Jc3 d4 38.Vxd4 Jf57?!
[38... Vc6" 39. Jcd5+ Ke8 40. Vb4
b5 41.a4 Vc2+ 42.Kg1] 39. Vb4
Piekvapeni - partie se rozhodne
damském kdle. 39...b5 40. a4!
Vd8 [40...Vc4 41.Vxc4d bxcd
42. Jcd5+ Sxd5 (42... Kf7 43.g3?)
43. Jxd5+ Kf7 44. Jbd+] 41. axb5
a5 42.Vc4 Vd2+ 43.Kel Vvd7
44.Vch! Jg3 [44... Jxh4 45.Vxh5
Jgb 46. Vxh7++] 45. b6! Bilého jiz
nezajima pSec na kralovskémfiidle,
hra na damskémiklle je &inngjsi nez
zisk pSce "h5". Do utoku je&tzbyva
zapojit kréle. 45... Kd6 46. Vxa5
Kc6 47.Jfd5 f5 48.b4 Kdb6

Vynucuje oslabeni pole

na

49. Kf2 Zaina cesta krale do centra.

49...Jh1+ 50.Ke3 Vg7 51.Jf4
Ve7+ 52. Kd4 Jg3 53. Jb5+ Kc6
54. Ja7+ Kd6 [54... Kxb6 55. Jd5+
Sxd5 56.Jc8+] 55.Vch Je2+
[55...Vd7 56.b5 Ke7+ 57.Ke5x]
56. Jxe2 Vxe2 57. Vc7 [1:0]

Oslabeni sougeva kralovského

kiidla v nasledujici
mistrovsky vyuzil Karpov.

PRikLAD 20

Karpov A. - Kramnik V.
1996, D45

soubor: TechnikaStranall

partii



Cerny stelec by ml byt

v koncovce lepSi nez bily jezdec

zvlasg ve spolupraci s &zi. Vice
v8ak znamena oslabenéerného
kralovského Kdla.
27.Jh4 Vd5
otravného jezdce, ale vpoustézvna
7ifadu. Lépe bylo iejm¢ vyckavat.
[27...Sb6 28.Kg2 Vc7 29.Jf5+
Kh7] 28.Ve7 Vc5 29.vd7 b5
30. b4 vVc2 31. Jf5+ Kg6 32. Je3
Vc1+ 33.Kg2 Se5 34.Va7 Vc6
Cerny sice nic neztratil, bilaéz vSak
zaujala idealni pozici35.Jd5 Sd6
36. a3 Kf5 37. Je3+ Kg6 38. Kf3
Seb 39. Jd5 Kg7

40. Je7! Vc3+ [40... Ve6 41. Kg4]
41. Kg4 Vxa3 42.f4! Utok v3ech
bilych figur na kralovskémiidle bude
nebezpeénéjSi nez vznikajicterni volni
pésci na Kidle op&ném, protoZe t&éem
atoku bilého je terny kral.42... Sc3
43.KhS Sxb4 44.Jf5+ Kg8
45.Va8+ Kh7 46.Va7 Kg8
47.Jxh6+ Kf8 48.Vxf7+ Ke8
49. Kg6! Bilé figury bojuji gesre
podle podek v seveném Siku

vyborrg  spolupracuji. 49... Sc3
50. Jf5 b4 51. Vb7 Va2 52. h4+-
PeSec "h" rozhoduje, neldaaktivni bila
véZ brzdi pSce soupe. 52...a5
53. h5 a4 54. h6 Vh2 55. h7 Kd8
[55... Vxh7 56.Vxh7 b3 57.Jd6+
Kd8 58. Kf5 Sb4 (58... a3 59. Keb6
b2 60.Vd7#) 59.Jc4 a3 60. Jxa3
Sxa3 61.Vb7 b2 62.Kxf6 Kc8
63. Vb3 Kc7 64. Keb Kc6 65. f5 Kc5
66. f6 Kc4 67. Vxb2 Sxb2 68. g4+-]
56. Jh4 5 57. Vxb4 Vh3 58. Vxad
Vxg3+ 59. Kxf5 [ K. KODINETS ]

[1:0]
| Zjednodusovani |
ZjednodusSeni

pozice jetasta

metoda hry, kterou je mozné vyuzit

existenci zranitelnych soufmych
pEsai.

Cerny omezuje

PRikLAD 21

' Suetin A. - Furman S.

1963, B49

1.e4 c5 2.Jf3 e6 3.d4 cxd4
4. Jxd4 Jc6 5. Jc3 ab 6. Se2 Dc7
7.0-0 Jf6 8. Se3 Sb4 9. Ja4 b5
[9...0-O 10.Jxc6 dxc6 11.Jb6
Vb8 12.Sd3 e5=] 10. Jxc6 dxc6
11.Scb!  Sxcb?! [11...bxa4
12. Sxb4 c5 13.Sa3 Jxed 14.Sf3
Sb7 15.Vels] 12.Jxc5 0O-0
13. Dd4 e5 14. Dc3 a5 15. vid1
b4 Akce c¢erného pinese dalsi
oslabeni. [15... Jd7 16. Jxd7 Sxd7
17.Sxb5] 16.De3 Vd8 17. Dg5
Vxd1+ 18. Vxd1 De7 19. De3 h6
20. Ja4 Planem bilého jeipvést hru

do koncovky, ¢etné slabiny ¢erné
péScové struktury pak nebude mozné

ubréanit. 20... Sa6 21.Sxab Vxab
22.f3 Va7 23.Jb6 Vb7 24.b3
Vb8 25. Jc4 Vd8 26. Vxd8+ Dxd8

x;a//g/% 0

& //% (&; % % ‘;‘3\‘ ////\
e B

N

27.Dd3! Dc7 28.Dd6 Da7+
29.Kf1  Jd7 30.Dxc6 Jf8
31.Db6 Dd7 32.Dd6 Da7

a 33.Dxe5 a4 34.Dd6 axb3

35.axb3 Dal+ 36.Kf2 Jeb
37.Dd2 Da7+ 38.Kf1 Jd4
39.Je3 Dc5 40.Dd3 Da7
41. Jd5 Dc5 42. Je3 JbS 43. Jf5
Ja3 44. Dd8+ Kh7 45. Je7 Db5+
46. Kg1[1:0]

Vysunuti ¢erného psce na ,c4"
dalo bilému jasny plan hry:

PRIKLAD 22

Suetin - Lilienthal

1955, C97

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sb5 ab
4. Sa4 Jf6 5. 0-O Se7 6. Vel b5
7.Sb3 d6 8.c3 0-O0 9.h3 Jab
10.Sc2 ¢5 11.d4 Dc7 12. Jbd2

Sd7 13.Jf1 Jc4 [13...Vie8
14. Je3 g6 15.dxe5 dxe5 16. Jh2
Vad8 17.Df3"] 14.b3 Jb6

15. Je3" /% ¢4 Brani hrozis 16. dxe5

slabina - pSec "c4". [15... Vfe8]
16. bxc4 Jxc4 17.Jxc4 bxcd
[17... Dxc4 18. Sa3 Dxc3
(18...vfe8 19.Dd2 Vac8 20.Sb3
Dxc3 21. Dxc3 Vxc3 22. Sb2 Vcc8
23. dxeb"/=) 19. Ve3 Da5
20. dxe5+] 18. Sa3! Vfe8 19. Vb1
Sf8 [19...Da5 20.Sb4 Dxa2?
21.Val Db2 22.De2+] 20.De2
Vab8 21.Vxb8 Vxb8 22.Vb1!
Plan bilého je prosty - postupnym
zjednoduSenim fivede hru do
koncovky, pak se musi projevit slabost
izolovaného (ostatni¢erni @ESci ho
nemohou zapoijit déetzce) @Sce "c4".
22...Vxb1+ 28. Sxb1 Sb5 Cerny
propasl moznost 23...Sa423... Sa4
24.Db2  (24.d5!?)  24...Sd1
25. Je1 exd4 26. cxd4 c3]

24. Db2 Bily snadno zesiluje pozici
(nyni bude obléhat §ce c4 a d6) a
cerny se ocitne v bezngdé pozici,
aniz ugla pidmou chybu.24... Jd7
25.Sc2 6 26.Sb4 Jb8 27.d5
Se8 28.Da3 Sh5 29.g4! Bily
odhaduje, Ze si fize dovolit i toto
oslabeni kralovského ikila, které se
¢erny pokusi vyuzit za &kolik tahu.
29...Sf7 30.Jd2 h5 31.Dab5
Pokra&uje v hlavnim planu, ¢erny
nemize @ipustit vymenu a musi zhorSit
postaveni své damy. 31... Dc8
32.Sd1 g6 33.Se2 hxg4
34. hxg4 f5 Typicky zawr "pozicni
casti" partie: Cerny byl postupé
zatlaten do defenzivy a nyni jiz ztraci
material. Nyni jiz musi opustit pasivni
obranu a pokousi se vyvolat taktickou
zapletku, v niz by se projevilo oslabeni
bilého krale.

dxe5 17. c4 s dalSim Jd5. Vznika vSak

zdanliw malo vyznamna, ale trvala

35. Jxc4 fxe4 [35... DA7 36.Db6

soubor: TechnikaStranal2



a5 37.Sxd6x] 36.Jxd6 Sxdb6
37.Sxd6 Jd7 38.c4 Db7
39.Db4 Zacpany <ed pomaha
bilému zamezit gmiku ¢erné damy do
tylu bilé pozice.39... Dc8 40. Db1
Jc5 41.Sxe5 Jd3 42.Db8+

29. Jb4 h6 30. Kd4 5 31. g5! f4
[31... hxg5 32.b7 Kc7 33.Jxd5+
Jxd5 34.Kxd5 g4 35.Kd4!]
32.gxh6 Jf5+ 383.Kd3 Jxh6
34. Jxd5 [1:0]

PRikKLAD 25

Karpov A. - Kramnik V.

1994, D48

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Jf3 Jf6
4.Jc3 e6 5.e3 Jbd7 6.Sd3

vyménou dam  likviduje  posledni PRiKLAD 24 KvarEov hrév_al gbvl)ékle 6._[k)02, telr;It,obkréf
nactje soupée. Partii musi rozhodnout Gufeld E. - Smyslov V. x:z;lian\{qs/tusufiz (;i rrigg?/lil Ozvzg;ir?la\l/oeune
volni psSci podporovani silnou dvojici 1975, B10 novinku., 6..dxc4 7.Sxc4d b5
strelct. 42... Dxb8 43. Sxb8 Jci 8.Sd3 a6 9.e4 c5 10.d5 c4
44. Sf1 Jxa2 45. d6 Seb 46. Sc7 / m 1'1 dxe6 fX(.aB 12.5 cé Sb7
Sxg4 47.Sa5 Kf8 48.c5 Sd7 T A 13.0-0 Do7 14 Jo5 Jo5
49.Sxa6 Jc1 50.Sb7 Je2+ . Z, % { oo Dol 14.4gs  J0o
51.Kh2 Jd4 52.Sxed Kf7 // % % 1§. e5!? J,IZ drive n?vrzena aly
53' Sc3  Sc6 5"1 Sd3  Jf5 A @ / ﬂ 7 péSce je Uvodem kipchodu do
: o 5 U U koncovky. [15.f4 h6 16.e5 hxg5
55. Sc4+ Ke8 56. Seb [1.0] // / @& 17.Sg6+ Ke7.. 0-1, Ftacnik
Volni p&ci | /Zﬁ /Zﬁ/é Lubomir  (SVK) - Panchenko

Vzdaleny volny pSec je ¢asto

dulezitym strategickym prvkem pro

ohodnoceni slozité koncovky.

Jeho roli ¢asto byva odlakani

soupéovych sil od op&ného Kidla.
PRikLAD 23
Barcza - Sanches

1958,
(Gufeld, str.32)

1.Jc3! Jb4 [1..d4 2.Ja2 Ke7
3. Kf3 Keb6 4. Ke4 5+ 5. Kd3 Kd5
6.f4] 2.Kf3 Ke7 3.JbS! Kd7
4. Ke3 Kcb 5.Jd4+ Kc5 6. h4!
Kd6 7. g4! Kcb 8. f4 Kd6 9. Jf3!
6 [9...h5 10.gxh5 gxh5 11.Jd4
Kes5 12.Jf5; 9...h6 10.h5 Kcb
11.g5!] 10.Jd4! Ja6 [10...Kc5
11.Je6+] 11.Jc2 Kc5 12. Kd3
Jc7 13. b4+ KbS 14. Kc3! Kcb
[14... Je6 15. Jd4+] 15. Jd4+ Kd6
16. Kd3! [16.Kb3 g5! 17.hxg5
fxgs 18.fxg5 Ke5] 16...Je8
17. 5! (A 18.fg hg 19.h5 ) gxf5
18. Ixf5+ Ke5 19. b5 Jc7 20. b6
Jab 21. Ke3 Jcb [21... h5 22. Kf3]
22. h5! Jb7 23. Jd4 Kd6 24. Jb3!
Kc6 25. Kd4! Kd6é 26. Jc1! Jd8
27. Jd3 Jcb+ [27... Jeb+ 28. Ke3
Kc6 29.Jb4+] 28.Ke3 Je7

Ok¢ strany maji volné ¢sce a je

velmi obtl’Zné odhadnout zda je

i s

masa bilych a1 na damském

kiidle. Zd& se navic, Zg&erny mize

kombinovat postup gsce
s ob&Zovanim bilého kréle.
35. Ke3! Jg4+ 36.Kd2 @5

37. Jc6 Jf2 38. Vel g4 39. b4 g3
40. b5 V5! [40... g2 41. Sxg2 Jxg2
42.Vg1] 41. c4!

Alexander N (RUS), Sochi (Russia)
1977] 15...Dxe5 16.Vel Dd6
17. Dxd6 Sxd6 18. Se3!?
[18. Jxe6? Jxe6 19.Vxe6+ Kd7
20.Ve1z] 18... 0-0 19. Vad1 Se7
20. Sxc5 Sxcb5 21. Jxe6 Vfc8 zda
se, zecerny stoji zcela uspokojiv Ma
pEScovou pevahu na damskémiillle,
dvojici sfrelch - pokud bily stklce
vyméni hrozi rychly postupgsai "b" a
"c". BilA& pozice ma vSak é&iko

definovatelné plus - je to lepSi "souhra

figur", zvlastni roli hraje jezdec na "e6",

Cerny @Sec bude zastaven zaktery omezujeerné figury a napada g7.
cenu figury a bili pSci se ukadZzou Planem bilého je pochopitélrvniknuti

rozhodujici
neobratnost
v obrare.
[41.a5 g2 42. Sxg2 Vxb5!] 41... g2
[41...Jg4!?] 42.Sxg2 Jxg2
43. Ve7+ Kf6 44. ab! Vi4 45. cb!
[45.D6 axb6 46.axb6 Jed+]
45... Jed+ 46. Vxed Vxe4 47. b6
Ve8 [47..axb6 48.cxb6 !
(vzdalerjSi psSec je nebezpegjsi!)
Je3 49. b7 Ve8 50. a6 Jc4+ 51. Kd3
Jd6 52.b8=D Vxb8 53.Jxb8]
48. Jxa7! [48.b7? Ke6 49.b8=D
Vxb8 50.Jxb8 Kd5=] 48...Je3
49. a6 Jc4+ [49... Ke6 50. Jc8!!]
50. Kc3 Jeb 51.b7 Keb6 52.c6
Kd5 53. ¢7[1:0]

silou. Projevi
¢ernych

se
jezdt

Pozieni tlak, souhra figur |

Souhra figur hraje roli v kazdé

pozici.
rozmiseénych

Poznat, kdy je tlak doéb

figur dilezitjSim

prvkem neZ pScova struktura nebo

druh figur, je vSak velmi obtizné.

i Vvézi do soupiova tylu.

22. h3!? Sf87? [ Pozdji byla nalezena
lepSi obrana z&erného.22... Vab8!?
23.a3 23...Sb6 24.Vd6 Vc6
25.Vxc6 Sxc6 26.Jxg7 Sxg2
27.Kxg2 Kxg7 28.Ve7+ Ki8
29. Veb Kf7 30. Vc6 Jd7 31. f4 Sd4
32.Vd6 Sxc3 33. bxc3 Jc5 34. Kf3
Vc8 35.Sxh7 Jad 36.Vxab Jxc3
37. h4 Jd5 38. Sf5 Vc5 39. h5 1/2-
1/2, Ehlvest Jaan (EST) - Oll Lembit
(EST), Tallinn (Estonia) 1997]
23. g4! Hrozbou 24.g5 a dalS§im Vd7
ziskava bily tempo k postupuégmi
krélovského kdla. 23... h6
[23...Sf3 24.Vd2 A Ve3] 24.14
Sf3 25.Vd2 Sc6 26.9g5 hxgb
27.fxgb Jd7 28.Jxf8 Jxf8

soubor: TechnikaStranal3



29.Vd6! Bily dale aktivizuje své sily.

29... b4!? Nelogické, nebt zene
jezdce na krélovské ikllo, ale ani

komentatory dopowtované 29...Ve8

nevypada prodéerného moc ddke.
[29... Se8 30. Se4 Va7 31.g6 Vd7
32. Sd5+ Kh8 33. Vf1] 30. Je4 Se8
31. Jg3!

EE 2Avw
), e
i B .
%////%7 /// i)
ik
ol N
o, H ]

31...Vd8 I v koncovce se krdl fize
stat tetem Gtoku. Cerny radji
odevzdava ¢sce. [31...9g6 32.Ve7
Vd8 33.Je4 Vxd6 34.Jxd6 Sb5
35.Se4 Vb8 36.Sd5++; 31...c3
32. Jf5 Vc5 33.Ve7 Kh8 (33...g6
34. Sb3+) 34. bxc3 bxc3 35. Vxab
Vxa6 36.Vxe8+] 32.Jf5 Vxd6
33.Jxd6 Sg6 34.Sxgb6 Jxgb
35. Jxc4 Uplatrgni  psSce
znesnatuje maly pdéet piSai v pozici.
Bily vSak ¢erného znovu ség do
klesti. 35...Vd8 36.Ve4 b3!?
Pokus zbavit se dalSicregmi, hrozilo,

Ze se bily zkonsoliduje a po aktivizaci

kradle rozhodne na damskémiidie.
37.axb3 Vd3 38.Kg2 Vxb3
39. h4 Jf8 40. Ve8! [1:0]

Zda se, ze Kramnik se vzdal trochu

pirectasrgé, uplatréni psSce je&t neni

shadné, clit snad uniknout potupnému

zaduSeni svého krale? Nap [a)
40... Kf7? 41.Jd6+ Kg8 42.Va8
Vxb2+ 43.Kf3 Va2 44.9g6 Va3+
45. Kg4 Vad+ 46.Kg5 a5 47.Jf5
Ved 48.h5 a4 49.h6 gxh6+
50. Jxh6+ Kg7 51. Jf5+ Kg8 52. g7
b) 40...g6 41.Va8 Vb4 42.Je5
Vxb2+ 43. Kf3 Vb3+ 44.Ke2 Kg7
45.Va7+ Kg8 46.Vxa6 Kg7
47.Va7+ Kg8 48. Va8 Kg7 49. Ve8
Vb6 50. Ve7+ Kg8+ ]

Typické péScové struktury. |

Kazda struktura méa sva slaba a[28... Kg8

Seznameni
manévry,

silna mista.
S pouzivanymi
které

figury jsou

29.Vc6+]  29. Kf1!

seVxf2+ [29... Vb2 30.f4 Kf5 31. h3

S€ Vxb4 32. Vi7#] 30. Kxf2 Kxgb
spravnym rozmighim figur a s tim,

31. Ke3 Kg4 32. b5 Kh3 33. Vc4

ury _VEslusneé 5234, Ve2[1:0]
struktue silné a které slabé, pak

PRikLAD 27
Kharlov A. - Ulibin M.

na 1991, Al4
svolnymi 1.c4 Jf6 2.g3 e6 3.Sg2 d5
vznikajicimi 4, Jf3 Se7 5. 0-O 0-O 6.b3 c5

hlavre z variant anglické, je Vasilj 7. gp2 b6 [7...d4!? 8.b4 Db6

zamezi tapani po iechodu do
koncovky.
Uznavanym  odbornikem
symetrické  formace
strednimi  sloupci,
Smyslov.
PRIKLAD 26
Smyslov V. - Benko P.
1969, A30

1. c4 c5 2. Jf3 Jf6 3. g3 g6 4. b3
Sg7 5. Sb2 b6 6. Sg2 Sb7 7. O-
O 0O-0O 8.Jc3 d5 9.Jxd5 Jxd5
10.Sxg7 Kxg7 11.cxd5 Dxdb5
12.d4 cxd4 13.Dxd4+ Dxd4
14. Jxd4 Sxg2 15.Kxg2 Mirny

9.Db3 Jc6] 8.cxd5 Jxd5 9.d4
cxd4 10. Jxd4 Sb7 11. e4" /= Jf6
12. Jc3 Sb4 13.Vel Ja6 14. a3
Sxc3 15.Sxc3 Jc5 16.f3 De7
17.Va2 Vac8 18.Ve3 Vfd8
19.Vd2 De8 20. b4 Ja4 21. Sa1
b5? Vznikla pozice s mirnou ale
dlouhodobou vyhodou hbilého. V prvni

lehkych figur  bude mit ietelnou
vyhodu diky dvojici stelch a slabosti

naskok ve vyvinu. Cilem bilého je drzet gernych poli v tabie soupee.

mikroskopickou vyhodu iixemz se

nebude vyhybat vygmam. Proerného

piedstavuje boj v pozici blizké remize a
presto s nutnosti dlouhotrvajici obrany

velkou psychickou z&f.
En K
7 7, e Y,
4  aava
A A

Y Y

o, AY »
%;> %% //%7 //Z&é%//
s Y B it
¢
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15...Vc8 16.Vac1 Jd7 17. Vid1
Jc5?!  Prvni nenapadna
[17... Jf6 18. b5 Vxc1 19. Vxc1 ab
20.Jd4 Vd8 21.e3 e5 22. Jf3 e4
23.Jd4 vd5 24.Vc6 Jd7 25. g4 h5
26.gxh5 Vgs5+ 27.Kf1 Vxh5
28.Vd6 Jf6 29. Vxb6 Vxh2 30. Vc6
Jg4 31.Vc2 Je5 32.f4 Vxc2
33. Jxc2 Jc6 34.a3 Kf6 35. Ke2
Ke6 36.Kd2 f6 37.Kc3 1/2-1/2,
Schmidt Wlodzimierz (POL) -
Balcerowski Witold (POL), Polanica
Zdroj (Poland) 1970] 18. b4! Ja4

\

Uziteena je pro Sachistu znalost [1g g7 19. Je6+!1] 19. Jb5 Vxc1

plami v typickych g3covych
strukturach, zvlast téch
vznikajicich v jeho

systémech. Je 6p nutné

20.Vxc1 Bilé figury maji

; iy souhru,cerny jezdec je agzan na kraji
oblibenych  ¢5chovnice. 20...a5 21.a3 Vd8

22.Vc7 Obsazeni 7.rady22...Vd5

piipomenout, Ze studovat schémata23 Ja7 axb4 24. axba 6 25. Jcb

je nutné od partii, které koh
v koncovce.

probrat co nejviceffklada.

Btom se snazime

Vd2 [25..Vb5 26.Jd4 Vxb4d
27. Jxe6+ Kf6 28.Jd8+] 26.Jed
Vxe2 27.Jxf7 h5 28.Jg5+ Kf6

chyba.

lepSi

Z

[21... Sa6] 22. Jb3 Vxd2
23.Dxd2 Vd8 24.Vd3 Vxd3
25.Dxd3 Dd7 26.Sf1 Dxd3
27. Sxd3 a6 28. Jab Sc8 29. Kf2
Kf8 30.Ke3 Jd7 31.f4 f6
32.Sc2 Jdb6 33.Sd4 KeS8
34. g4 Psscovym nastupem ziskava
prostor a hrozi vice otéiv pozici, aby
se rozehréla dvojiceistici. 34... SA7
35. Sb3 Jc8 36. h4 Je7 [36... h6
37.Jb7 Sc6 38. Jc5+] 37. g5 fxg5
38. hxg5 g6 39. Jb7 Jc8 40. Jcb
Bilé figury maji znany tlak, ¢erny se
nemize vyhnout vyrinam pro bilého
vyhodnym. 40...Jxc5 41. Sxcb5
Je7 42. Sxe7! Prechazi do vyhrané
sttelcové koncovky. Je to vlastn
disledek chybného 21.tahgerného,
kterym si vytvdil "Spatného stlce".
42... Kxe7 43.e5 Kd8 44.Kd4
Kc8 45.Kc5 Kc7 46.Sd1 Se8
47. Sf3 Sd7 48. Sg4 Sc8 49. Sd1

Sd7 50. Sb3 Sc8 51. a4 [1:0]

soubor: TechnikaStranal4



PRikLAD 28

Gurevich M. - Hjartarson J.
1993, D53

1.d4 Jf6 2.c4 e6 3.Jf3 d5
4. Jc3 Se7 5. Sg5 h6 6. Sh4 O-0
7.cxd5 Jxd5 8.Sxe7 Dxe7
9. Db3 Jxc3 10. Dxc3 b6 11. Vc1
c6 12.e3 Sb7 13.Se2 Jd7

14.0-O c5 15.dxc5 Jxc5?!
Mirnou prevahu ve vyvinu bily vyuzije
k priniku véZe na 7#adu, picemz
vznika slozitd koncovka]15... Vfc8!?
16. b4 bxc5 17. b5 Jb6=]

) ¢ / z/
x.é.% W g

//g/

x\
\\

\

7

\

o

4
87
y

N

0

16.b4 Je4 17.Dc7 Dxc7
18.Vxc7 Sd5 19.Sa6 Jf6
20. Jeb Sxa2 21. e4 Vad8 22. 3
Bily zajimavym zfisobem
(s prechodnou olti péSce) omeziterné
figury a zvySil souhru vlastnich sil.
22...Vd2 23. Vvfc1 JhS 24. Vxa7
Jf4 25, Sf1 Zdanliw secerny dostal
k dobré protilke. Bilé figury jsou v3ak
lepe rozmigsiny, zvlasé cerny stelec je
vyfazen z boje a po nasledujici akci
zmizi i nadjné postavena &z.
25...Vxg2+?! 26.Sxg2 Je2+
27.Kf2 Jxc1 28.Sf1 Vvd8
Odevzdani ¢sce f7 silg oslabi
postaveni ¢erného krale. [28... 6
29.Jd3 Jxd3+ 30.Sxd3 Sb3
31.Va3 Sd1 32. Sc4 Kh8 33. Sxeb
Ve8 34.Sd5 Vc8 35.vVal Sc2
36.Va6 b5 37.Ke3; 28...Sb3
29. b5 6 30. Jd7 Vd8 31. Jxb6 Bily
ma& nebezpmého volného ¢Bcel
29.Vxf7 vd2+ 30.Kg3 Vdi
31.Sb5 Vd4 32.Vc7 Vxb4 Cerny
dokonce ziskal gsce, ale jeho sily jsou
roztisStny, zatimco bilé figury podpb
zahy i kral.

33.Vc8+ Kh7 34.Se8 Je2+  38.Vxad Sxab5+/-+ Bily sice udrzel
35.Kg4 g5 36.Vc7+ Kg8 materidini rovnovahu, musel vSak
37.Kh5 Kf8 38.Sc6 Cerny ztraci Pripustit vymenu Wzi a koncovka

oba E&ce kralovskéhoifdla a jeho kral 18zdce proti pohyblivemu itlci  je
je silné ohrozen[1:0] zcela beznagna. 34.Jh5 Sc3

PRIKLAD 29 38. Je2 Sab 39. a4 d4 40. Jc1 d3
Scholl E. - Pol v L 41. Jb3 [0:1]
choll E. - Polugaevsky L. .
1970, B88 PRikLAD 30

1.e4 c5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 Zaitsev |. - Taimanov M.

4. Jxd4 Jf6 5. Jc3 Jcb6 6.Sc4 e6 1962, B4A9
7.Se3 a6 [7...Se7 8.De2 Dc7 1.e4 cb 2.Jf3 Jc6 3.d4 cxd4

9.0-0-0 Ja5 10.Sd3] 8.Sb3 Ja5 4. Jxd4 e6 5. Jc3 ab 6. Se2 Dc7
9.0-0 b5 10. f4?! [10. f3 Dc7=/"] /- a3 b5 8. Jxc6 Dxc6 9. Se3 Sb7
10...Dc7 11.f5e5 12. Jde2 Sb7  10.Dd4?!  [10.5f3]  10... Vc8!
13.Jd5=/2 [13.Jg3=] 13...dxd5 11.0-0-0 Jf6 12.Vd2 Sc5
14.Sxd5 Jc4! 15.Dc1 Sxds5 13. Dxc5 Dxc5 14. Sxc5 Vxc5=/2

16. exd5 Vc8 17. b3?! [17. Sf2 h5 Vznikla slozitd koncovka sgScovou
(17...Jo6 18.16 Jxd5 (18... gxi6 formaci typickou pro Paulsenovu

19. De3 Jxd5 20. D3 Je7 21. Dxi6 variantu.Cerny ma malou vyhodu diky

aktivrejSimu sfelci a moznostem
Vg8z) 19.1xg7 Sxg7 20.Dg5 Vg8 aktivnl'Jhry na damskénvidle.
21.¢3%) 18.b3 Jbb6... 1-0, Honfi

Karoly (HUN) - Tarjan James E =7
(USA), Majdanpek (Yugoslavia) . %% //w/z
2 A Ada
1976] 17... Jxe3 18. Dxe3 i  ia
: AX
e P A
/ 2 4 5 0 U
7 Q/%//f m
Ay =] FiFva
& =

15.Sf3? [15.f3=/2] 15...g5!
Vyuziva gilezitost k nastupu i na
kralovském kidle. 16.Vhd1 h5!
17.Vd6 Scb [17... g4 18. Vb6 Vc7

]
1,8,'" Dcb! 1v9'. DXVCS YXCS CI:hyba 19. Se2+] 18. h4 "Piechodna" ok
bilého umozZnila ¢ernému vyhod#

ziednodusit pozici. Zatim se zda, ze bilyPeS¢e: ktereho vsak bily nestihne dobyt
by mohl stat doke pOkUd pesune Zpet. [18 Jd5 exd5 19.exd5 g4!
jezdce na e4 aerny tak bude mit 20.dxc6 gxf3  21.Vxf6 fxg2=
"$patného selce". Ukaze se vSak, ze k 22.cxd7+ Ke7 23.Vxa6 Vd5
tomu nedostane fflezitost a selec 24.Vgl Vg8 25. Va7 Vg7
bude naopak v koncovce velmiigny.  (25... Vxd7 26.Vel+ Kd6 27.Vd1+
20. c4! Bily ma naskok ve vyvinu a Ke6 28.Vaxd7 g1=D 29.Vxgl
tak oksti chce @3ce rychle otaft  Vxgl1+ 30.Vd1Vg2e0) 26. Vb7 Vxd7
pozici. Cerny moude odmita[20. Jg3  27.Vxb5"]

Vxd5 21.Vad1 Vxd1 22.Vxd1 Kd7
23. Je4 Kc6+] 20... bxc4 21. bxc4
Se7! [21...Vxc4  22.Vib1oo]
22. Vfc1 Kd7! 23. Vab1 [23. Jg3
Vhc8] 23...Vhc8 24.Vb7+ Ke8
25.Va7 Vxc4 26.Vxc4 Vxcd
27.Vxab Aktivita bilého skouila
vytvorenim vzdaleného volnéhosgre
"a", partii vsak rozhodne slabost bilych
¢Sa1, ktei jsou rozdleni do ti
bstivki, 27...VC5 28, VaB+ Sdg 18- Gx4 19. V1 [19.4d5 exds

20.exd5 Jxd5 21.Sxd5 Sxd5
29.Jg3  Vxd5  30.JhS  Kd7 o'\ 5 \ds  23.vxd5 Vg8

31.Jxg7 ed! 32.KfM Vadl 54 \\n5 vxg2 25.vxh4  Vxf2

soubor: TechnikaStranalb



26.Vh6 a5 27.Vb6 Vi5 28.Kd2 25.f4 Vc8 26. Vb1 [26. Jf3 Jxe3

Vd5+ 29. Ke3 f5] 19... ab! Konetné  27. Kxe3 Jxd4 28.Vxc8 Jf5+] z/ 2
cerny pokrauje v Utoku na damském 26, g5 Pokrauje disledré v Gtoku idi

kiidle, ktery je pro podobné varianty
typicky. Bily v centru nedokéazal nic.
Projevuje se sil&erného selce, ktery
kryje "d7", nevpousti & na "b6" a
atoi na "e4".20.Vd4 eb5! 21.Vd2

na Kidle. Oteveni hry by nyni bylo
vyhodné pro ¢erného, ale pasivni
obrana déle zhorSi postavenitedte.

27.93 g4! Dokoreni fixace bilych

pesai. 28.Jg2 VI8 29. Vb2 Jce7 i
bd 22.axbd axbd 23.Jd5 Sxd5 54 g4o 496 31.Vc2 fxe5! Pro
24.exd5 Vc4! 25.d6 [25 b3 vyuiitl' pFevahy patebuje éerny )
Vfaz/+] 25...0-0O! Nejrychlej$i  pripravit virzeni své #ze do soupeva  19...@d! Zajis&ni optrného  bodu

zapojeni ¥ze do uUtoku na damském tylu. Ivkov vyuZiva moznost vytiit si

kiidle. 26. Vh3 Vf4 27.Kb1 Vb8
28.Ka2 Vb6 29.Kb3 Kg7!
30.Vh1 Kg6 31.Vai1?! [31. Vet
Kf5 32.Se2 Kg5 33.Sd1 Jed
34.Vd5 f6 35. f3 Jxd6+] 31... h3F
32.Vgl Kh6 33.Sa8 hxg2
34.Vxg2 Je8 35.Vd3 Vxd6
36. Ve3 Jc7 37. Sf3 Jeb [0:1]

Blokovana struktura s klinem na 42. Sxb6= Vh3 43.Vc7+

,e5“ vznika nefastji z francouzské
obrany.

PRikLAD 31
Mohrlok D. - Ivkov B.
1967, C02

1.e4 e6 2.d4 d5 3.e5 b6!?

volného @Sce, protoze bily t& nemize
otevit sloupec "f'. 32.dxe5 h4
33.Se1 hxg3 34.Sxg3 Vh8
35.Je3 Jxe3 Dalsi

zjednoduseni

"c5". 16.Vhel Ve8 17. Sf1 Sd8!
Klicovy manévr selce. 18.g3 a4
19.Kc2 Sa5 20.Ve3 Vad8
21.Vxd8 Vxd8 Strelec omezil bilou
véz acerny ziskal jest volny sloupec.

zvyrazni prevahu jezdce nad strelcem.22, Sh3 [22. Jxe5 Vd2+ 23.Kc

36. Kxe3 Je7 37. Kf2 Jf5 38. Vc1
ab! 89.Kg2 Va8 [39...a4!]
40. Sf2 a4 41. bxa4? [41. b4 Vh8
Ke8
44.Vc8+ Kf7 45.b5 Vxa3 46. Sc5
Va2+ 47.Kg1l Vb2 48.b6 Jhd¥]
41... Vxad 42. Sxbb6 Vxa3
43.Vc7+ Ke8 44.Vc8+ Kf7
45.Vc7+ Kgb6 46.Vc6 Jh4+
47. Kf2 Va2+ 48. Kf1 Kf5 49. Sf2

Vxf2¥] 22...f6 23.Ve2 Ke7
24. Sg2 Jd3 25. a3 Jcb 26. h4 h5
27.Ve3 g5 Po dokonalém rozmisti
figur prichazeji ke slovu §ci. Hrozi
zapuzeni jezdce braniciho "d2".
28.hxgd fxgb 29.Ve2 Jb3
30. Kb1 Kf6 [0:1]

Transformace prevahy

Vyhoda  ziskand v zahgjeni

obvykle projdefadou transformaci.
Obvyklé je, Ze tlak figur umozni
vytvoiit v soupéové  postaveni

Jf3 50. Sg3 Jxh2+ [0:1]
Po vyneéné dxe5 v kralovské
indické vznik4 typicka struktura

Zajimavy systém,Cerny si rozmni
"Spatného selce". 4. Jh3 [4. c3 Dd7

5. Jf3 Sab 6. Sxa6 Jxa6"] 4... DA7
5.c3 ¢5 6.Ja3?! cxd4 7.cxd4
Sa6 8.Sxa6 Jxa6 9.0-07?!
[9.Jc2] 9...Sxa3 10.bxa3 Je7
11.Dd3 Da4 12.Se3 Vc8
13.Vac1 Vc4 14. Jg5 h6 15. Jed
Jf5 16.Jd2 Vxcl 17.Vxcl1 Je7
18. Db3 Likviduje tlak ¢erného na
damském Kdle. 18... Dxb3
19. axb3 Kd7 20. Kf1 Zzdanliw se

bily dostal z nejhorsiho, ale i ve vzniklé

koncovce je vyhod&erného ejma a

s volnym sloupcem ,d*“:
PRIKLAD 32

Danailov S. - Kasparov G.
1980, E92

1.c4 g6 2.Jf3 Sg7 3.Jc3 d6
4.d4 Jf6 5.e4 O-O 6.Se2 e5
7.dxe5 dxe5 8.Dxd8 Vxd8
9. Sg5 Jbd7! 10. Jd57?! [10. O-O-
O vig=] 10...c6 11.Je7+?!
[11.Jxf6+  JIxf6=] 11... Kf8

péScové slabiny a fechodnou
vyhodu stabilizovat.

V nasledujici partii se lepSi
vyvin se promini na vyhodyjSi
péScovou strukturu, a v zém bily
zvoli prechod do gScové koncovky
s aktivrejSim kralem.

PRikLAD 33
Radulov I. - Inkiov V.
1980, B63

1.e4 c5 2.Jf3 Jcb6 3.d4 cxd4

12. Jxc8 Vdxc8 Zjednoduseni hry 4. Jxd4 Ji6 5. Jc3 d6 6. SgS eb

negivedlo bilého blize k vytouzené O _ —
remize. Naopak koncovka sernému 7.Dd2 Se7 8.0-0-0 0-0 9. 3=
[9.f4 Jxd4 10. Dxd4 Da5 11. Sc4;

hraje  velmi doke, bila pgScova ’
struktura je totiz vazh oslabena, v 9.Jb3] 9...d5?! Predtasny pokus o
uvolnéni vede k horSi koncovce.

centru mu chybi aggné body zatimco

hlavr trvald. Hlavnimi znaky jsou:
Spatny bily gelec, slabiny bilého
péScovéhoretzce a oprné body pro
éerné jezdce.

0 ), = ¢erny ma k dispozici pole "d4", které [9...a6 10. h4 Jxd4 11. Dxd4 Da5=;
7o B b & v s e v

S taird bily jiz nemize kontrolovat PSci. 9. Jxd4 10. Dxd4 Da5 11.Sd2"/=]

//@5/%7 i 13.0-0-0?! Lepsi bylo 13.Jd2, 10,exd5 Jxd5 11.Sxe7 Jdxe7

///////% E’ég}ozeNrg’”'ég'%;’z;‘;ti' Vmustelce [11...Joxe7!?  12.Jxd5  Jxds]
» e . A !

N nestejni gelci, tento remizovy faktor 12. Jxc6! Jxc6 13.Sb5 Db6

L3 7 a7 vS8ak bude nepodstatny, protozerny [13..Df6  14.Je4 ] 14.Sxc6

&7 stielec se vybor zapoji do utoku na Dxc6 15.Dd6! Dxd6 16.Vxd6

slabé body, zatimco bily je chycen doVyhodnymi vyménami dosahl bily

nadsjnou koncovku, gevahu bilého ve
vyvinu nevyvazi ani nebez{my cerny
sttelec. Spravna byla nyni pasivni
obrana po 16...b6.

"klece" vytvaené z vlastnich g3ai.

!
20... h5! 21. Ke2 Jf5 22. Jf3 Jb8 13... Jc5 14. Sxf6 Sx6 15. Sd3

23. Kd3 Jc6 24. Jel f6! Zahajuje
typicky bainy utok na strnuly bily
stted. Po vyning exfé gxf6 by cerny
hrozil ovladnout ¢ed svymi pSci.

soubor: TechnikaStranal6



16... e5?!
Se6?
19. Jxc8

[16... b6"]
[17... b6
Vfxc8
21.Vhd1"/4]
19. Vxd8?

17.Jd5
18.Je7+ Kh8
20.vd7 f6
18.Jc7  Vad8
[19. Vxeb fxe6
20. Jxe6x] 19...Vxd8 20. Jxeb
fxe6 21. Vd1! Nyni se pevaha bilého
zmenila na lepsi gScovou strukturu.
21...Vd5 22.Vvd3 Kf7 [22... Vxd3
23. cxd3 Kf7 24. Kd2 Ke7 (24... Kf6
25. Ke3 Kf5 26. g4+ Kg5 27.Ke4
Kf6  28.h4+-) 25.Ke3 Kdb6
26. Ke4+-] 23. Kd2 Ke7 24.c4!
Vd4 Posledni transformaceiqvahy -
bily smefuje do @Scové koncovky.
25.Vxd4! exd4d 26.Kd3 e5
27. 4! exf4 28. Kxd4 Kd6 29. b4
ab 30.a3 axb4 31.axb4 g5
32. Ke4 Keb6

33. h4! f3 [33... h6 34. hxg5 hxg5
35.¢5 Kd7 36.Kf5 Kc6 37. Kxg5
Kb5 38. Kxf4 Kxb4 39.g4 Kxcb
40. Ke5! b5 41.g5 b4 42.g6+-;
33... gxh4 34. Kxf4 Kf6 35. c5! Keb
36. Ke4 Kd7 37.Kd5 Ke7 38.Ke5
Kd7 39.b5 Ke7 40.Kf5 Kd7
(40... Kf7 41.c6 bxc6 42.b6+-)
41.Kf6 Kd8 42.Kg7+-] 34. Kxf3
Ke5 35. hxg5 Kd4 36. Kg4 Kxc4

37. Kh5 Kxb4 38. Kh6 [1:0]

Ob¢as hré&i voli prechod
z 0tainé  pozice do  slozité
koncovky.

PRIKLAD 34

Short N. - Salov V.

1995, B66

1.e4 c5 2.Jf3 Jcb6 3.d4 cxd4
4. Jxd4 Jf6 5.Jc3 d6 6. Sgb eb
7.Dd2 a6 8.0-0-O h6 9. Se3

Jxd4 [9... Se7 10. f4 Jxd4 11. Sxd4
b5"] 10.Sxd4 b5 11.f4 [11.3
Se7 (11... Da5!? 12. Kb1)
12. Kb1"] 11... Se7 12.Sd3 b4=
13. Je2 Da5! 14. Sxf6?! [14. Kb1
e5= 15. Sf2 (15. Se3 Se6 16. Jcl)

15...Se6  16.Jc1]  14... Sxf6
[14...Dxa2 15.Dxb4 Sxf6 16.e5
Sd8 17.Dxd6 Dal+ 18.Kd2

Da4"/+] 15. Sc4 O-O! " Pohotovy
kontr. 15..Se7 16.Jd4 by bilému
vyneslo utitou aktivitu, tel se
rozehraji ¢erné figury. Salov ovSem
péSce za Utok #iliS nerozdava a tak se
za chvili dékame neobvyklého pojeti
hry ¢erného." (Vokd&) [15...Se7
16. Jd4 Sb7 17.Vheloo] 16. Dxd6
Sb7x 17.Dd3 Vfd8 18.De3
Vdc8 19. Sb3

o #7 o Y ; W o W
| &5 B

19... Dc5! Nesmirg hluboky tah,
vétSinu  Gt@éniki by  podobné
pokratovani oléti péSce ani nenapadlo.
Salov zde mobilizuje veskery @vcit
pro koncovky. Deficit pSce je bohat
kompenzovan dvojicéernych stelci a
piedevSim slabostiégce e4, na niz je
takticky zaloZzena dalSi dlouha hra
¢erného. Jestlize bily tohoto éjre
neubrani, bude pak koncovka jasn
vyhodrgjSi  pro cerného. (Voké)
20.Dxc5 Vxc5 21.Jg3 [21.e5
Sh4!] 21...a5 22.Sa4 Sh4
23. Vhe1 [23.Vd7 Sxg3 24.Vxb7
Sxf4+ 25. Kb12] 23...g5!
24. fxg5? Bily mél nyni psSce radji
vratit. Myslel si, ze ma vyhodu nebo
nedopdital variantu po 24.vVd7?
[24.Vvd7! gxf4 25.Vxb7 fxg3
26. hxg3 Sxg3 27.Vf1 Vc7 28. V{3
Se5 (28...Vxb7 29.Vxg3+ Kf8
30. Sc6=) 29. Vxc7 Sxc7=]
24...Sxgb+ Figury bilého nemaji
dobrou souhru, zvl&St stelec stoji

Spatré a do konce partie se nedostane

ke he.

25.Kb1 Vd8 26.Vd3 Sa6!
Vymeéna wzi zdirazni gfevahu v souife
gernych figur.. (Vok&) 27.Vxd8+
Sxd8 28. Ve3 h5! 29. a3 Bily by
rad také mkde hral a pokousi se
vytvorit si volného pSce, otevirani
prostoru vSak sa@asr®  soupdi
rozehrava dvojici selci. 29... h4
30. axb4? [30. Jh1 bxa3 31.Vxa3
Sb6 32.Vb3 Sc7 33.Jf2 Sxh2+
Paiet psSai je srovnan aerny bude
uplatiovat dvojici stelci.] 30... Vg5!
Cerny vytvdi volného gSce na
krdlovském kidle. 31.b5 Sb7
32.Vd3 [32.Je2 Vxg2 33.Jc3
Vxh2+ Volny peSec "h" je
nezadrzitelny} 32... Sb6 33.Vd6
[33.Vd7 hxg3 34.h4  Sxed!
35.hxg5 Sxg2 36.Vd3 Sf27F]
33... hxg3 34. h4 Vg4 35. Vxb6
Sxe4 A nyni rozhodne #sec "g".
36.Vc6 Sxg2! 37.b6 Vxad
38.b7 Vb4 39.Vc8+ Kg7
40.b8=D Vxb8 41.Vxb8 Sd5
[0:1]

| takovy ut@nik jakym je
Kasparov je ochoten dopustit
vyménu dam. | ve sloZité koncovce
vSak byl hlavnim motivem utok na
soupéova krale.

PRikLAD 35

Kasparov G. - Loginov V.
1992, E84

E A ¥
D

22.g5 Bily se nevyhyba koncovce,
diky vétSimu prostoru a otégnému
sloupci "h" bude mit vyhodu.
22... Dxh6 23.Vxh6 Jg7 24. 14!
Utok pokrauje i v koncovce. Bilé &ze
proniknou po sloupci "h", ale bily
potrebuje i vice prostoru v centru.

soubor: TechnikaStranal7



Rozhodne prom e4-e5 a vnik bilého
jezdce. 24...exf4 25.Vdh2 Ve8
26.Jd2 Veb8 27.Vxh7 Vxb2
28.V2h4 V2b7 29.Vh8+ Kf7

30. Vxf4+ Ke7 31.Vh7 Vg8
32.Vf6 Se8 33.e5! Vb6
[33... dxe5 34. Vxa6] 34. Jde4 Jb7
35. exd6+ Jxd6 36.Ve6+ Kd7

[1:0]

Boj ve vyrovnanych pozicich a problémy obrany

Ve vyrovnanych pozicich a
v pozicich s minivyhodou
nedostaujici k vyhre je teba pro
usmsSny vysledek ovladat uni
manévrovani a hromadi malych
vyhod. Nezbytna je ziaa
trpélivost a neni nic horSiho pro
hr&e ,taktického stylu“ nez muset

poklidné manévrovat ve
zjednodusSené pozici.
Ke he ve vyrovnanych

zjednoduéenych pozicich smsto
slabSim protivnikem. Opragng
ocekavaiji, Ze seipdostaténé délce
partie chyby souge pece jen
dockayji.

Gufeld své knize
~-Minimalnoje preimuzestvo”
upozornuje na psychicky prvek

ve

[6.Jb7! b3 7.Jc5+ Kc2 8.Jxb3
Kxb3 9.Ke4 Kc4 10.Ke5 Kd3
11. 5 gxf5 12. gxf5 Jg8 13. 6 Jh6
14.Ke6 Ke4 15.17 Jxf7 16. Kxf7
Kf5 17.Ke7 Kg4 18.Ke6 Kxh4
19.Kf5=] 6...Kc3 7.Jc5 Kc4
8. Je4 Kd4 9. Jd2 Jg8! 10. Jb3+
Kd5 11.f5 gxf5 12.g5 Je7

13. Kf4 [13.h5 Jg6!'] 13... Jgb+
14.Kxf5 Jxhd4+ 15.Kgd Jgb
16.Kh5 Jf8 17.Kh6 Kc4
18.Jd2+ Kc3 19.Jed+ Kda
20.Jd2 Je6 21.Jb3+ Kc4
22.Jc1 Kd4 23.Jb3+ Kd3
24. Kxh7 Jxg5+ 25.Kg6 Jeb

26. Kf6 Kc3 27. Ja5 Jd8! 28. Kf5
JcB! 29.Jb7 [29.Jxc6 b3-+]
29...Kd4! 30.Jd6 b3 31.Jb5+
Kd3 32.Ja3 b2 33.Ke6 Jdd+!

boje, v niz se jedna strana musi[0:1]

dlouho pasivi branit:
,Uto¢nikovi, ktery viastr jiz ,ma*
jednu polovinu bodu (remizu ke
¢asto vynutit) a usiluje o druhou
pulku, se pozice hraje I€Rji nez
,0branci“, prestoze ten vlastntakeé
bojuje o ,pil bodu“. V praxi jsou
casto k vylie dovedeny pozice,
které by pi presné be nely skortit
UspmsSnou obranou, coz uvidime i
nasledujich fikladech.

PRiKLAD 36

Eingorn - Chiburdanidze
1982,
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/ /
Pozice vypada
piipad na ,vzdaleného volného
peSce, pesto &l bily, diky
moznosti vytvdit volného @Sce

¢, velké Sance na remizu.

1... Kd4! 2. Kf3 Jd5 3. Jc6+ Kd3
4.h4 [4.f5 g5! 5.h4 h62/7]
4...b4 5.Ja5 Je7! 6.Jb3?

ﬁ
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jako typicky

Mezi hr&e, ktéi jsou ochotni
drzet minivyhodu a tifiv é cekat az
do koncovky zda soupeneucla
néjakou zavaz§si chybu, paf i
Bent Larsen.

V nésledujici partii hromadi a
transformuje minivyhody az se
dostane do iejm¢ nevyhratelné
koncovky, soupika vSak poslugn
ztraci nervy...

PRikLAD 37

Larsen B. - Polgar S.

1993, A07

1.93 d5 2.Jf3 c6 3.Sg2 Jf6
4.b3 Sg4 5. Sb2 Jbd7 6. O-O eb
7.d3 Sc5 [7..Sd6 8.c4 0-O
9.Jbd2 De7 10.a3 a5=] 8. Jbd2
0-O 9.a3 a5 10.e4 e5 11.h3
Sxf3 12.Dxf3 dxe4 13. Jxe4"

Dvojice stelci pii oteweném stedu
dava bilému mikroskopickou vyhodu.

13... Sd4 14. Ixf6+ Jxf6 15. c3!?
Pri aktivnim postaveni svych figur si
miaze dovolit i gechodné oslabeni
p&Sce d3[15. Sxd4 exd4] 15... Sb6
16.Vfel Dd6 17.b4 axb4
18. cxb4 DalSim trumfem pro
koncovku ma byt vzdaleny volnygec

"a". Jiz je citit tlak po diagonale h1-a8.
Bily mize operovat s Uderem b4-b5.

18...Sd4 [18...Vfe8 19.b5 cxb5
20. Dxb7=] 19. Sxd4 exd4 "A jest:

jednou typicky Larsen - dobrovan
devastuje svou g3covou strukturu na
krdlovském Fkidle a pechazi do
koncovky. Dolte odhaduje, Ze souika
nemize zatim jeho slabin vyuzit. Cilem
je vytvait pozici, kde stelec bude
vladnout jezdci." (Hausner)

20. Df4!? Dxf4 21.gxf4 Va7
22. a4 Ve8 23.Veb! Kf8 24. b5
Otevira prostor pro &tlce.24... V’xe5
25.fxe5 Jd7 26.bxc6 bxc6

27.Sxc6 Jxe5 28.Sb5 Vyhoda
b|Ieho se stabilizovala ifélec je

Vi

cerny stéle hlidat28... Ke7 29. Kg2
Kd6é 30.Kg3 Jd7 31.Kf4 Jcb5
32.Vg1 Va5 33.h4 g6 34.Val
h6é 35.Kf3 Ke5 36.Kg4 f5+
37.Kg3 Zapoijit krale se vsak bilému
nepodéilo. 37... g5 38. f4+ gxf4+?
Zavazna chyba,cerna se nechala
vyprovokovat. V z&ru se projevi
souhra ¥Ze se selcem.39. Kf3 Kf6
40. Kxf4 Je6+ 41. Kf3 Jc5 42. h5
Keb5 43.Vel+ Kf6 44.Val Keb5
45.Va2 Kf6 46.Vg2 Jxad
47.Sc4 Ke7 48.Vg7+ Kif8
49. Vb7 f4 50. Kxf4 Vg5 51. Vf7+
Ke8 52.Vh7 Jb2 53.Vxh6 Vg1
54.Vh8+ Ke7 55. h6 Vh1 56. h7
Kf6 57.Vb8 Jxc4 58.h8=D+
Vxh8 59. Vxh8 Jd6 60. Vh6+ Ke7
61. Vg6 [1:0]

Umeéni zostit hru ve vyrovnané
pozici je velkou zbrani hta-
technika.

Pozice je prakticky vyrovnana,
na strad ¢erného je jen trochu vice
prostoru a moznost flomu na
damském Kdle. Kdo by tusil co se
za par tafi rozpouta..

soubor: TechnikaStranal8



PRiKLAD 37
Kasparian - Simagin
1952,

1...a5! 2.g6 h6 3.Jf4 JIxf4+
4, Sxf4 Vfe8 5. Vf2 a4 6.Vc1 b4
7.Vel Se6 8.h5 Va8 9. Vee2
Kg8! 10.Kg3 Kf8 11.Sc1 Va6!

12.a3? axb3 13.axb4 Val
14.Sb2 Vgl+ 15.Vg2 Vh1!
16.Vh2 Vd1 17.bxc5 bxc2

18. Vxc2 Vxd3+ 19. Kf4 [19. Kf2
Sd5!] 19...Vb8 20.Vcd2 Ve3!
21.Vde2? [21. Sxd4 Ved+ 22. Kf3
Sd53s; 21.Vxd4 Vbb3 22.Vf2
Vh3+-]21... Vb4!
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22.Vxe3 d3+!! 23.Ve4 [23.Kf3
Sd5+ 24. Kf2 Vxb2+ 25.Kg3 f4+]
23... Vxed+ 24. Kg3 f4+ 25. Kf3
Sd5! 26. Kg4 3+ 27.Kg3 Vca
28.c6 Ke7! 29.Vd2 Sxcb
30.Vxd3 Vc2 31.Sa3+ Keb
32.Vd1 [32.Vd6+ Kf5 33.Vxcé
Vxc6 34.Kxf3 Vc3+] 32...12
33.5f8 Sb5 34.Sxg7 f1=D
35.Vxf1 Sxf1 36.Sxh6 Se2
37. g7 Kf7 38. Kh4 Vc6! 39. Sf4
Kxg7 40.Kg5 Sd3 41.Se3 Kf7
42. h6 Keb 43. Sf4 Sh7 (Gufeld,
str.12) [0:1]

Zajimavou obti péSce ve slozité

koncovce pekvapil svého soupe
Vladimir Kramnik.

PRikLAD 38

Kramnik V. - Topalov V.

1998, A4l
Teoreticka varianta s vynou dam
v 6.tahu. Zoseni hry olgti péSce.

1.Jf3 g6 2.d4 d6 3.c4 Sg7
4.Jc3 e5 5. dxeb"/= [5. e4 exd4
(5...Jc6 6.d5 Jce7) 6.Jxd4"/=]
5...dxe5 6. Dxd8+ Kxd8 7.Sd2
[7. Sg5+ f6 8. 0-O-O+ Jd7 9. Sd2
Jh6 10.Vg1 Jf7 11.g4 c6 12. Jed
Kc7 13.Sc3"] 7... Se6 8. 0-0-0
Jd7 9. Jg5!? Zajimava obt pssce ve
zjednoduSené pozici, bily zajnziska

naskok ve vyvinu a dostat se tak
k rychlému Utoku nacerného krale,

ktery nenfize rochovat. (9. €3 - Sakaev
- Georgiev V, Duisburg1992, 9. e4 -
Van Wely - Topalov, Monacol1997)

[9.e3 f6 10.Jed4 Jh6 11.Sc3 Kc8
12.Se2 Jf7 13.Vhgl Sf8 14.9g4
Se7 15.Jfd2 a5 16.b3"; 9.e4 6
10. h3 Sh6 11.Se2 c6 12. a3 Ke7
13.b4 a5 14.Kb2"] 9...Sxc4
10.e4 Sxf1 [10...Se6 11.Jxe6+
fxe6 12. Sc4+] 11. Vhxf1 Jh6

X & X
FY Y FY Y

ﬁ

12. 4! c6 [12...exf4 13.Sxf4 c6

14.5e3! AKe7 15.Jxf7!  Jxf7
16. Vxd7+!  Kxd7  17.Vxf7++]
13. fxe5 Ke7 [13... Jxe5

14. Je6+!] 14. Jf3! [14. e67?! fxeb
15.8e3 Sxc3! 16.bxc3 e52]
14... Jg4 15.Sg5+ Ke8 16.eb6
fxe6 17.Vd6 Jf8 [17... Jc5 18. b4!
Sxc3 19.bxc5+] 18.Vfd1 Sf6
[18... h6 19.Vd8+ Vxd8 20. Vxd8+
Kf7 21.Sd2 Vh7!? 22.Va8! a6
23. Ja4!"]

T
xx//
Y

\

19.e5! [19.Sxf6? JUxf6 20.Je5
g52] 19... Sxgb+  [19...Se7
20. Jed!+] 20. Jxg5 Jxeb5

[20... Ke7 21. Jced! Jxe5 (21...h6
22. Jf3 Je3 23.V1d3! Jf5 24. Vb3!

Jxd6 25. exd6+ Kd8 26.Vxb7 Vh7
27.Vxh7! Jxh7 28. Jeb5 Jf8
29. Jch!5s; 21...Je3 22.V1d3 Jc4
23.Vb3! b6! 24.Vxc6 Jxe5
25.Vc7+ Jfd7 26. Vbc333)
22. Jc51&] 21. Jxeb Ke7
[21...Vb8 22.Jc5!z] 22.Jd8!
Vb8 23. Je4 Jfd7 24. Veb6+! Kxd8
25. Vxe5 VI8 26. Jc5 VI7 27. Ve3

27...b6?

Pasivni obranoucerny peckal
nejhorsi tlak souge a zjednodusil
pozici. Hrubou chybou vSak vSe
kazi. Po spravném 27...Kc7 byeim

velké Sance na zachranu. Byla na

ving cdasova tise nebo Unava
z &Zké obrany?

[27... Kc7! 28. Je6+ (28. VI3! Vxf3
(28... Ve7 29. Vxd7+ Vxd7 30. Jxd7
Kxd7 31.Vf7+ Ke6 32.Vxh7")
29.Vxd7+ Kb6 30.Jad+ Kab
31. gxf3 Kxa4 32. Vxh7") 28... Kb6
29.Vb3+ Ka5 30.Vbd3 Jeb5
31.Va3+ Kb6 32.Vb3+=] 28. Vf3!
Vxf3 [28...Ve7 29.JIxd7 Vxd7
30. Vf8+ Kc7 31.Vxd7+ Kxd7
32.Vxb8+-]  29.Jxd7+- V{2

30. Jxb8+ Kc7 31. Jab+ Bily ziskal

figuru, slabost jezdce v koncovce dava
jest cernému jakési Sance a ten tedy

bojuje dale.31... Kb7 32.Jb4 c5
33.Jc2 Kc6 34.vd2 Vf1+
35.Vvd1 Vf2 36. Vg1 g5 37. h3 h5
38.Je1 c4 39. U3 Pres aktivni
postaveni ¢erné ¥ze se nakonec
prosazuje jezdec39...c3 40. bxc3
Vxa2 41. Kb1 V2 42. Jxgd Kd5
43. g4 h4 44.Vd1+ Kc4 45. Jed
Vh2 46. g5 Kb3 [46... Vg2 47.Vd2
Vg1+ 48.Kc2 a5 49.vd4+ Kbb
50.Jd6+ Kc6  51.Jf7 Vg3
52.Vxh4+-]147.Vg1a548. g6 [ A.
MITENKOV ] [1:0]
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Zavér

Prechod ze zahdjeni nebdesini hry do sloZité koncovky je velmilézity strategicky prvek. Hra v jednoduché
pozici ¢ini velké potize hlaw mladym hré&im, protoZze dobrd technika hry se ziskava hastudiem mnoha
navodnych ukazek mistrovskych partii.

Zaobirat se zjednoduSenymi pozicemi ma i velky ayanpro zlepSovani paziiho citu, ktery se projevi na
celkové sile Sachisty. S ¢einim a rozbory jednoduchych pozic je dobré uz aahiph Sachovych Keki. Vasilije
Smyslova, jednoho z vybornych kfdkoncovek a jednoduchych-technickych pozitiygdl k lasce k jednoduchym
pozicim jeho otec jiz v utléméku. Smyslov v knize ,V poiskach garmonii“ ozhge hrani jednoduchych pozic za
dobrou metodu k hlubSimu prosif jak s figurami na Sachovnici nakladat: ,Nause, jak kameny tdhnou, neni
obtizné, ale procitit jejich osobitost, hraniceciejmoznosti, co ,maji rady“ a co ,nesnasi* a jakedou v fiznych
zmatcich svého Sachového osudu, - pochopit a Jjitfotcito vSechno je 0 mnoh@&4Si, ale také o mnohaikZit&]si.
Pozdji, kdy Sachista pochopi techniku hry a ziska nézdynalosti (a to je dostupné kazdému), umozZoigoticigni
mezi nim a figurami vedenymi jeho rukou afieyeho mysl a uvidt to, cocasto Zistava skryto fed Cisté logickou
analyzou. Tehdy se projevi ona vrozena schopnobisig, kterou ja nazyvam citem pro harmonii.”

Pouzita a souvisejici literatura

Z literatury je teba upozornit hlavnna knihu Kontury endSpilja, v niz jsou nashronéiéd giklady slozitych
koncovek rozdleny podle pouzitych zahjeni.

Dvoreckij M. Skola bududch ¢empionov Moskva
Dvoreckij M. Skola vysSego masstva Charkov 1997
Gonsior E. Webni text pro trenéry lkfdy Praha 1989
Gufeld E.J. Minimalnoje preimdgstvo 1984
Kotov A. Alexandr Kotov Moskva 1984
Krogius H.B. Zakony endspilja Moskva 1971
Lysenko Oceka pozicii
NejStadt J.1. Sachmatnyj univetdiPaula Keresa ~ Moskva 1982
Nimcovi¢ A. Muj systém Fbram 1999
Pachman L. Moderni Sachova strategie Frydek —M 2816
Sluckij L.M., Seresevskij M.I.  Kontury end3pilja Idiova 1989
Smyslov V.V V poiskach garmonii Moskva 1979
Suetin A. Alexej Suetin Moskva 1987
Seresevskij M.1. Stragija endpilja Minsk 1981
Kolektiv Téorija i praktika Sachmatnoj igry 1981
Ceskoslovensky Sach 1988-1998

Pavel Kopta, listopad 2001

soubor: TechnikaStrana20



